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Introduccion

Consignas de seguridad

Este manual contiene las informaciones necesarias para la seguridad personal asi como para la prevencion de dafos
materiales. Las informaciones estan puestas de relieve mediante sefiales de precaucion. Las sefales que figuran a
continuacién representan distintos grados de peligro:

Peligro
Significa que, si no se adoptan medidas preventivas adecuadas, se producira la muerte o bien lesiones corporales
graves o dafios materiales considerables,

Advertencia
Significa que, si no se adoptan medidas preventivas adecuadas, puede producirse la muerte o bien lesiones
corporales graves o dafios materiales considerables.

Precaucion
Significa que, si no se adoptan medidas preventivas adecuadas, pueden producirse lesiones corporales o dafios
materiales.

Precaucion
Significa que, si no se adoptan medidas preventivas adecuadas, pueden producirse dafios materiales.

Atencion
Se trata de una informacién importante sobre el producto o sobre una parte determinada del manual sobre la que se
desea llamar particularmente la atencion.

Personal cualificado

La puesta en servicio y el funcionamiento de los equipos solo esta autorizado a personas cualificadas. En el sentido
del manual se trata de personas que disponen de los conocimientos técnicos y de la autorizacion necesaria para
poner en funcionamiento, conectar a tierra y marcar los equipos, sistemas y circuitos de acuerdo con los estandares
de seguridad.

Uso conforme
Considere lo siguiente:

Advertencia

El equipo y los componentes del sistema sdélo se podran utilizar para los casos de aplicacién previstos en el catalogo
y en la descripcion técnica, y sélo con los equipos y componentes de proveniencia tercera recomendados y homologa-
dos por Siemens. El funcionamiento correcto y seguro del producto presupone un transporte, almacenamiento,
instalacion y montaje conforme a las practicas de la buena ingenieria, asi como un manejo y mantenimiento rigurosos.

Marcas

SIMATIC®, SIMATIC HMI® y SIMATIC NET® son marcas registradas de Siemens AG.
Los restantes nombers y designaciones que aparecen en este documento pueden ser marcas cuya utilizacién por

terceros para sus propios fines puede violar los derechos de sus propietarios.

Copyright © Siemens AG 2004 All rights reserved Exencion de responsabilidad

La divulgacion y reproduccién de este documento, asi como Hemos probado si el contenido de esta documentacion se corresponde
el uso y la comunicacion de su contenido no estan con el hardware y software descritos en ella. Sin embargo, no podemos
autorizados, a no ser que se obtenga el consentimiento excluir que existan diferencias, de manera que no nos

expreso. Los infractores quedan obligados a la responsabilizamos de las posibles divergencias. El contenido de esta
indemnizacion de los dafos. Todos los derechos reservados, documentacién estd sometido a revisiones con regularidad. En caso
en particular para el caso de concesion de patentes o de necesario se incluyen las correcciones en la siguiente edicion.

modelos de utilidad. Agradecemos sugerencias.

Siemens AG

Bereich Automation and Drives

Geschaftsgebiet Industrial Automation Systems © Siemens AG 2004

Postfach 4848, D-90327 Nirnberg Sujeto a cambios técnicos.

Siemens Aktiengesellschaft A5E00293892
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Bienvenido a STEP 7 Lite

... el software SIMATIC que permite crear programas PLC en KOP, FUP o AWL para los sistemas SIMATIC
S7-300 (incl. SIMATIC C7), ET 200S y ET 200X. STEP 7 Lite ha sido concebido para usuarios que trabajen
con proyectos no conectados a red asi como para principiantes de SIMATIC.

Si quiere utilizar sistemas SIMATIC S7-400, periferia descentralizada, tarjetas de comunicacion CP, médulos
de funcion FM o sistemas que integren mas de una CPU, debera utilizar el software estandar STEP 7 o bien
STEP 7 Professional.

Informacion sobre STEP 7 Lite

Si bien STEP 7 Lite es el software para principiantes, también lo es para expertos que programan fundamen-
talmente para la gama media de potencia. Los programas creados con STEP 7 Lite pueden reutilizarse en
STEP 7 mediante funciones de exportacion e importacion. A diferencia de STEP 7, con STEP 7 Lite hemos
apostado por una tecnologia mas moderna en lo que al interface de usuario se refiere. Funciones de explora-
dor ampliadas, mas transparencia en la representacion del proyecto y la filosofia de manejo que es habitual
en Windows le ayudaran a aprender y utilizar rapidamente el software SIMATIC.

Informacion sobre el presente Getting Started

Aqui aprendera las nociones basicas de STEP 7 Lite. Le ensefiaremos las pantallas y secuencias de coman-
dos mas importantes mediante ejercicios practicos. Los ejercicios estan estructurados de forma que pueda
empezar con cualquier capitulo. Las descripciones y los pasos que debera ejecutar o que por lo menos
deberia conocer estan marcados en rojo. Los enlaces con otros apartados aparecen marcados en azul.

Requisitos para trabajar con el Getting Started

Para poder llevar a cabo los ejercicios practicos de STEP 7 Lite que contiene este Getting Started,
necesitara

* una unidad de programacién SIMATIC o un PC,

» el paquete de software STEP 7 Lite y el disquete de autorizacion,

* un sistema de automatizacion SIMATIC S7-300.

Consulte asimismo la tabla que contiene los numeros de referencia en el capitulo 1.

Documentacion adicional

* El manual electronico “Programar con STEP 7 Lite” se encuentra en el CD-ROM o también bajo el menu
Inicio > Simatic > Documentacién después de instalar STEP 7 Lite.

Esperamos que nuestro producto sea de su entera satisfaccion

SIEMENS AG
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Introduccion

Los proyectos de ejemplo del
Getting Started

Tras instalar el software STEP 7 Lite encontrara los siguiente programas de ejemplo en el directorio <Unidad
de disco>:\Siemens\S7lite\Examples\Espafol, salvo que haya indicado otro directorio.

El presente manual Getting Started explica los siguientes ejemplos.

. primeros_pasos_awl.k7p
. primeros_pasos_fup.k7p

. primeros_pasos_kop.k7p

Los ejemplos son idénticos; se distinguen unicamente por el lenguaje en el que estan programados.

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293892-01



Contenido

12 parte: Primeros pasos con STEP 7 Lite — Nociones basicas

Presentacidn einstalacion ... ......... ... i i i 1
QUE aprendere? . . . .. 1.2
Interaccion de hardware y software. . . ... ... . . . ... 1.4
Guiade STEP 7 Lite. . . . . ... 1.6
Instalar STEP 7 Lite . . . . . ... 1.8

INiCiIoy Manejo . ...... ... i e e e e 2
Abrir un proyecto de ejemplo. . . ... .. 2.2
Manejo de ProyecCtos. . . . . . o 2.6
Llamar las funciones de ayuda . . . . . ... ... 2.8

22 parte: Programar una solucion de automatizaciéon con STEP 7 Lite

Ejecucion de latareaplanteada ............. ...t i 3
Planteamiento de la tarea - Banco de pruebade motores . ..................... 3.2
Subdividir el proceso . . . . ... 3.4

Configuracion de los médulos . ......... ... . ittt 4
¢En qué consiste la configuracion?. . .. ... ... 4.2
Crear un proyecto. . . . ..o 4.4
Trabajar en la vista Configuracion HW. . . .. ... ... .. ... . . . . . . . . 4.6
Parametrizar los modulos . . . . . ... .. 4.12
Guardar datos de configuracion . . ... . .. ... 4.14
Transferir la configuracion hardwareala CPU . . ...... ... ... ... .. ......... 4.16

Creacionde latabladesimbolos ........... ... ... . i, 5
Programacion absoluta. . .. .. ... ... . . e 5.2
Programacion simbolica . . . .. ... ... 54

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293892-01

0.5



Introduccion

Primeros pasos de programacion . . . ....... ..ttt i ittt e 6
Elegir KOP, FUP 0 AWL . . . ..o e e 6.2
Trabajar con el editor de bloques . .. ... ... ... . . . .. ... 6.4
Programarel OB 1 en KOP. . . . . ... . . 6.6
Programar el OB 1 en AWL. . . . .. .. . 6.12
Programarel OB 1 en FUP . . . . .. .. . . 6.18
Referencias cruzadas . . . . .. ... . . . 6.24

Usodebloquesdefuncion . ....... ... ... it it it tie s 7
Crear y abrir un bloque de funcidn (FB). . . . ... ... .. . . 7.2
Programar FB en KOP . . .. .. ... . . 7.6
Programar FB en AWL . . . . .. . e 7.8
Programar FB en FUP . .. .. .. . . 7.10
Crear bloques de datos de instancia y modificar valores actuales . .............. 7.12
Programar llamadas de bloque en KOP. . . . .. .. ... ... . . . . . 7.14
Programar llamadas de bloque en AWL. . .. .. ... .. . . . . . . . . . 7.16
Programar llamada de bloque en FUP. . . . . ... . ... ... ... . . . . . . 7.18

Usode funCiones. . ... ...t i i et s a sttt 8
Crear y abriruna funcion (FC). . . . ... ... . e 8.2
Programar una funcidn . . . . .. . . 8.6
Llamar una funcion en el OB 1 .. ... .. . 8.8

Uso de bloques de datos globales . ... ....... ... .. .. ... 9
Crear y abrir un bloque de datos globales (DB) . .. ......... ... .. ... .. ....... 9.2
Programar variables en el DB . . . . ... . ... .. . . e 9.4

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293892-01



32 parte: Transferencia, test y diagnéstico

Transferirel programaala CPU ........... ... it it e 10
Establecer una conexion online y conectarse online. . . ....................... 10.2
Borrado total de la CPU y transferenciadel programa . .. ..................... 10.6

Comprobar el programa. . . ......... .. ittt it 11
Comprobar el estado del programa (Observar) .. .............. .. .. ......... 11.2
Observar y forzar variables. . . . ... ... . . e 11.6

Diagnosticode errores . ......... ittt i et e e e e 12
Diagnostico HW a simple vista . . . . ... ... . 12.2
Estado de los modulos e historialde errores . . .. .. .. ... ... o 12.5

indice alfabético. . . ... ... ittt e 13

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293892-01

0.7



Getting Started STEP 7 Lite A5E00293892-01



Presentacion
e instalacion




Presentacion e instalacion

;. Qué aprenderé?

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293892-01

Con este manual aprendera mediante
algunos ejercicios practicos, lo sencillo
que resulta programar en los lenguajes
de programacién KOP (esquema de
contactos), FUP (diagrama de funcio-
nes) y AWL (lista de instrucciones) con
STEP 7 Lite.

Para empezar, crearemos un proyecto
con el nombre “Getting Started”.

En este proyecto, crearemos un progra-
ma PLC con las funciones de logica
binaria mas sencillas: Y, Oy
ELEMENTO DE MEMORIA.

A continuacién, configuraremos el pro-
yecto en un programa PLC para una
banco de prueba de motores.



Pulsador 1

Pulsador 2

Pulsador 3

Pulsador 4

Pulsador S

Pulsador R

Know-how basico

Nuestros ejemplos de programacién se
basan en tres combinaciones légicas
binarias fundamentales:

Conexién en serie

La primera combinacion légica binaria,
gue programaremos mas adelante, es
la funcién Y. La funcion Y se puede ilu-
strar con dos pulsadores en un circuito
eléctrico.

Si se pulsan los pulsadores 1y 2, se
enciende la bombilla.

Conexién en paralelo

La segunda combinacion l6gica binaria
es la funcion O. La funcion O también
se puede representar en un circuito
eléctrico.

Si se pulsa el pulsador 3 o el 4,
se enciende la bombilla.

Elemento de memoria

(Flipflop de desactivacion/activaci-
6n)

La tercera combinacion logica binaria
es el elemento de memoria. Reacciona
en un circuito eléctrico ante determina-
dos estados de tension y los transmite.

Si se pulsa el pulsador S, se enciende
la bombilla hasta que se pulse el
pulsador R.

Estas tres combinaciones logicas se
van a configurar en un ejemplo concre-
to: un banco de prueba de motores.
Durante este proceso, se familiarizara
con los siguientes elementos de pro-
grama de STEP 7 Lite: bloques de
organizacion, bloques de funcién, blo-
gues de datos de instancia, funciones y
bloques de datos globales.

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293892-01
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Presentacion e instalacion

Interaccion de
hardware y software

Transferir proyecto
Ordenador

Méaquina a controlar
(también simulada con

Software STEP 7 Lite S7-PLCSIM)

Conexioén a red

Cable MPI entre

PG/PCy PLC Cartucho de memoria

0 bien PC-Adapter y
cable médem nulo

(RS-232)
Con el software STEP 7 Lite se crea el
programa de usuario dentro de
Fuente de alimentacion un proyecto.

El sistema de automatizacién (PLC)
CPU esta formado por un bastidor, una
fuente de alimentacién, una CPU y
moédulos de entrada o salida.

Moédulo de entrada

EL PLC supervisa y controla la maqui-
na junto con el programa de usuario.
En el programa de usuario, se accede
a los médulos de entrada/salida medi-
ante las direcciones de E/S.

Modulo de salida

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293892-01



Equipo PLC

Referencias:

Fuente de alimentacion (PS 307 2A) 6ES7307-1BA00-0AAQ0

Modulo central (CPU 315) 6ES7315-1AF03-0AB0O

Entrada digital (SM32DI 16xDC24V) 6ES7321-1BH02-0AA0

Salida digital (SM322 DO 16xDC24V/0,5A)

6ES7322-1BH01-0AAQ

Pila de respaldo (Li) 3,4V 6ES7971-1AA00-0AA0
Perfil soporte 480 mm 6ES7390-1AE80-0AAQ
Ordenador

Unidad de programacion SIMATIC www.ad.siemens.de/

Power PG, Field PG o simatic-pg
PC convencional
con CP 5611
Sistema operativo
Windows 2000 O BIEN

Windows XP Home o Professional Edition
Internet-Explorer 6.0 o superior

Software

Software
STEP 7 Lite (Floating License) 6ES7810-3CC07-0YAS

Documentacion

Introduccién a STEP 7 Lite V3.0

Paquete opcional

Software de simulacion S7-PLCSIM  6ES7841-0CC04-0YAS5
(Floating License)

Software de simulacion S7-PLCSIM  6ES7841-0CC04-0YES
(Upgrade)

Componentes de la lista de
verificacion

Si desea crear el proyecto de ejemplo
descrito, necesitara los siguientes com-
ponentes.

Con STEP 7 Lite se pueden programar
componentes de las series S7-300,

ET 200S y ET 200X. Los médulos utili-
zados en el proyecto de ejemplo apare-
cen entre

paréntesis. No obstante, también se
pueden utilizar otros médulos de las
series mencionadas.

Recomendamos el uso de nuestras PG
SIMATIC, que estan a la altura

de los exigentes criterios del entorno
industrial.

Para los PC convencionales necesitara
un cable de interface adicional. En las
PG SIMATIC, este interface ya esta
integrado.

En el archivo
STEP7Lite\Disk1\Léame.WRI del CD
encontrara indicaciones para la
instalacion.

Ademas del manual “Primeros pasos
con STEP 7 Lite”, en el CD del soft-
ware se incluye también el manual
electrénico “Programar con STEP 7
Lite” y la ayuda en pantalla.

El S7-PLCSIM simula un sistema de
automatizacion conectado. Este soft-
ware de simulacién le resultara muy util
si desea comprobar la viabilidad de un
programa y no dispone de ningun hard-
ware in situ.

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293892-01
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Presentacion e instalacion

Guia de STEP 7 Lite

Capitulo|4

Disefiar la tarea de automatizacion
Capitulo 3

¥

Conffgurar el hardware

Capitulo 4

6 &

Crear el programa

Capitulos 5/— 9

¥

Transferir el
programa a la CPU

Capitulc 10

¥

Probar el programa

Capitulo 11

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293892-01



El proyecto es el elemento central de
STEP 7 Lite. Dentro del proyecto se
resuelven todas las tareas de automoti-
zacion: desde la configuracion del
hardware, hasta la comprobacién de la
viabilidad del programa.

Para los programas de gran tamafo, con muchas
entradas y salidas, es recomendable configurar
primero el hardware. Esto tiene la ventaja de que
STEP 7 Lite muestra las direcciones disponibles
en la configuracion de hardware.

Si primero crea el programa, luego tendra que
averiguar por si mismo las direcciones corre-
spondientes en funcion

de los componentes seleccionados y no podra
llamarlas a través de STEP 7 Lite.

La configuracién de hardware no solo permite
determinar direcciones, sino también modificar
los parametros y las propiedades de los modulos.

Puesto que en “Getting Started" s6lo se necesi-
tan unas pocas entradas y salidas, puede obviar
la configuracion de hardware y pasar directamen-
te a la programacion si lo considera mas impor-

tante.

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293892-01
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Presentacion e instalacion

Instalar STEP 7 Lite

"~ Setupsprache: Deutsch

" Setup language: English
" Langue dinstallation: Frangais
= |dioma de instalacion: Espafiol

" Lingua di installazione: Jtaliano

SIEMENS

< fifres Siguiente > I Cancelar I

. CLICK I

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293892-01

Para la instalacién necesitara

— el CD de STEP 7 Lite que contiene

ademas las instrucciones de
instalaciéon en el archivo
STEP7Lite\Disk1\Leame.WRI,

y

— la clave de la licencia o License Key

para poder utilizar el software.

Introduzca el CD de STEP 7 Lite. El
programa de instalacion arrancara
automaticamente o con el comando
<Unidad>:\setup.exe.

Siga las instrucciones que van
apareciendo en la pantalla.



ydows XP Professional

Frogramas

Documentos

= Configuracian

Buscar

El escritorio tras instalar )—‘y

STEF 7 Lite

7] Documentacién

7] Indicaciones relativas al producte

ﬂ Ajustar interface PG-PC

22 Converli archivo 55

Apuda v zoporte téchico

Ejecutar...

_(

Transferir la clave de la licencia

Introduzca el soporte de datos que
contiene la clave de la licencia cuando
el programa lo solicite.

Siga las instrucciones de instralaciéon
de la clave de la licencia.

Retire el soporte de datos antes de
reiniciar el equipo.

Una vez instalado, STEP 7 Lite
aparecera en el escritorio y en el menu
Inicio.

Todo paquete de software SIMATIC que
instale, se encontraré en la carpeta
SIMATIC.

La documentacion de STEP 7 Lite que
se puede imprimir se encuentra bajo
Simatic > Documentacion.

Si no se ha instalado ninguna clave de licencia
valida para STEP 7 Lite, se utiliza una clave de
tipo Trial License suministrada e instalada de
forma estandarizada con STEP 7 Lite. Con dicha
clave de licencia se podra utilizar STEP 7 Lite
Unicamente durante los siguientes 14 dias. Al
iniciar por primera vez STEP 7 sin una clave de
licencia valida, se activa la Trial License.

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293892-01
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Presentacion e instalacion

H
STEP 7 Lite

N ) Documentacion
1] Indicaciones relativas al producta »
. @ License Management

Programas

] STEP7 Lite

2+ Documentos
= Configuracidn
' Buscar
Apuda y goporte téonico

Ejecutar...

@ Apagar...

Windows XP Professional

Interface de usuario del
Automation License Manager

“Aulumaliun License Manager =l
Archiva  Edicidn  Clave delicencia Wer  Aguda

-+ P :, & Clave de licencia M| ?
= Su ardenador
sl Clave de licencia - Disco local (H:) n
isco local [C:)
Donl0) s Veic
g P e Flnannghmltad_

‘ |

Listo < 1 » Clave(g] de licencia

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293892-01

Si desea transferir la clave de la licen-
cia de un ordenador a otro, proceda de
la manera siguiente:

Inicie el Automation License
Manager.

Abra la unidad en la que se encuentra
la clave de la licencia que desea trans-
ferir.

Seleccione la clave y elija el comando
de menu Clave de licencia > Transfe-
rir.

Elija en el cuadro de didlogo que
aparece a continuacion en el equipo
destino la unidad a la que desea trans-
ferir la clave..






Inicio y manejo

Abrir un proyecto de ejemplo

Abrir un proyecto de ejemplo
7 KOP

H—
STEP 7 Lite

STEP 7 Lite ya esta instalado en el
equipo.

e En este capitulo aprendera los aspec-
[ Indicaciones relativas &l producto tos mas importanteS del interface de

; ) Licenze Management USUariO.

El Frogramas ~
@ STEF7Lie 5] Ajustar interface PG-PC

_: Documentas 5§7 Convertir archiva 55

5 i "5 STEP 7Lite ~ i A _
L Inicio o haciendo clic en el icono que
)

Buscar aparece en el escritorio.

Inicie STEP 7 Lite a través del menu

Apuda v zoporte téchico

Ejecutar...

Nindows XP Professional

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293892-01



Abrir proyecto

%ﬂ Muewo proyecto |

™ Creat desde CPU online

(lltimo archivo modificado Sistemf de archivas IMemorv Card |

[BYcoanc]

Buscar en:

-8 H=E

@primerosgasos_awl
@primeros;asos_l’up

Abra el directorio que contiene los
ejemplos de programacion

<Unidad>:\Siemens\S7Lite
\Examples\Espafnol ...

Seleccione en él el ejemplo del lengua-

@ primeros_pasas_kop

je KOP.
primeros_pasos_kop.k7p

Abra el proyecto.

Mombre de

archivo: | primeros_pasos_kop

Tipo de

archiva: IProyectos * k7 j

™ abrir el dltima proyecta

Abrir coma copia | &brir—l

Cancelar

Si no quiere correr el riesgo de modifi-
car el proyecto por equivocacion, haga
una copia del mismo y abrala.

Se abre el proyecto seleccionado

s_pasos_kop
erkar I Wentana  Ayuda

J@lwlﬁ.a.mmam Y L

% primeros_pasos_kop
ll] Hardware X
&5 Tabla de simbolos
ﬁ Observarjforzar
2 Referencias cruzadas

48 Documentacidn del pr
13 Programa ]

|
B DBI:Gazh % CLICK I
~J

[=] DB2:Diesel CLIC

[7] DE3:Datos,
—
4CF FEL:Motor Q
{_F FC1ventilador o]
{F OB1:Programap... ‘21

= dip st | k2

En la ventana del proyecto aparecera
e el proyecto “primeros_pasos_kop”.

La ventana de proyecto que aparece
en la parte izquierda constituye el
medio principal para moverse por
STEP 7 Lite.

Desde aqui puede abrir todas las vistas
de STEP7 Lite a través de los elemen-
tos de proyecto “Hardware”, “Tabla de
simbolos”, etc.

e Haga doble clic en uno de los elemen-
tos. En la zona de trabajo se abriran
las distintas vistas, a las que se adap-
tara la barra de menuls que aparece en
la parte superior.

Si hace doble clic sobre los elementos de proyec-
to, se iran abriendo una a una todas las vistas de
STEP 7 Lite. No olvide cerrar de vez en cuando
las ventanas que no necesite para tener siempre
una vision de conjunto.

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293892-01
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Barra de menus*

Area de trabajo*

Ventana del proyecto Librerias**

Conexion online entre PG y CPU
(ahora en “ON”)

Panel de mandos de la CPU

Barra de herramientas*

S1EP 7 Lite - prin eros_pas

Herramientas el

[ N

Archido  Edicidn  Wer  Insertar
[ R T

I [2] Cortrolar CPU online & |

[E] Sako
(] Coma fija

Corna flokante
Transferencia

SIEMENS
Sj primeros_pasos_kop
Il] Hardware
@j Tabla de simbolos
L ﬁobservan’furzar

esplazamiento/Rotacidn

Bits de estado

(@] Temporizacisn

2] Operaciones ldgicas con palabras
51 Multiinskancias

L J¥ Referencias cruzadas
L, § Documentacion del pro...
L ﬂ' Programa

5] DB1:Gasdlina
=[] DBZ:Diesel

7] DB3:Datos_glob...
It FB1:Mator

\ 4+ FCiMentilador
{} 0BL:Programa p...

(el el el ey ey o)y ol

!@ P online ; M Elogque:

2 [STOR | | |
Datos del PLC Instrucciones KOP, FUP**
(en conexion online)
Datos de la PG Barra de estado Elementos de' programa
(CPU ahora en Stop) preconfeccionados
Elementos del programa * Depende del elemento de programa
que esté seleccionado
Elementos del proyecto ** Depende del lenguaje de programa-
cion seleccionado
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El interface de usuario

El interface de usuario se compone de
cinco areas:

0 Ventana de proyecto
Cada vez que se crea un proyecto,

también se crean todos los elemen-
tos de proyecto que pueden resultar
necesarios.

e Librerias
En “Bloques” encontrara los bloques
suministrados. En “Instrucciones”
encontrara las instrucciones KOP y
FUP que se pueden utilizar en los
bloques.

e Zona de trabajo

En esta zona se abren las vistas en
las que puede procesar los
elementos del proyecto.

c Panel de mandos de la CPU
Representa la parte frontal de la
CPU con sus indicadores y sus ele-
mentos de mando. En ella también 2.5
puede cambiar el estado operativo.

e Barra de menus
Contiene todos los menus disponi-

bles en STEP 7 Lite, como el co-
mando de menu Ver > KOP

para cambiar el lenguaje de progra-
macion cuando hay abierto un blo-
que.

Si hace clic en el indicador de
CLICK| expansion podra visualizar u ocultar
el panel de mandos de la CPU. Si
hace clic en la chincheta, la vista
del proyecto y de las librerias que-
dara fija y viceversa. Si la vista no
esta fija, al desplazar el puntero del
raton en el margen de la zona de
trabajo podra ampliarla o reducirla.
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Inicio y manejo

Manejo de proyectos

¢ Qué es un proyecto?

Los datos de un proyecto STEP 7
Lite abarcan todos los datos de una
SIMATIC S7-300, C7 o de un siste-
ma de periferia descentralizada
modular ET 200X o ET 200S (stand
alone).

Los proyectos se utilizan para guar-
dar ordenadamente los datos que
se generan al crear una solucion de
automatizacion.
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=4 STEP 7 Lite - primeros_paszos_kop

Archivo  Edicion “er Inzertar  Hemamientaz “entana Aypuda

| & W v ([ et [N X | O

[ 121 Cortralar CPU online £

SIEMENS
DIAG

CPL 315
RLIMN-P

B SF i
A RLIN q

B FRC

EFR

Ej primeros_pasos_kop I
Ill Hardware ~—
& Tabla de simbolos ~———
Lﬁ Ohservar/forzar  —s—
2 Referencias cruzadas ~e—
g Docurmentacion del proyeck o<
L% Programa -

[ DB1:Gasolina 2
[~ DB2:Diesel 2
] DB3:Datos_glebales G
i} FEL:Mator %]
1 F FC1:Venkiladar ]
1} OB1:Programa principal 24

A

Gestion del proyecto

Cada elemento de un proyecto esta
sujeto a un proceso distinto:

Crear y guardar el proyecto

Configurar el hardware, parametrizar
modulos y diagnosticar fallos de hard-
ware

Definir simbolos para la programacion
simbdlica

Observar y forzar los operandos en la
CPU para comprobar el funcionamiento
del programa

Evaluar los operandos utilizados y la
estructura del programa

Confeccionar la documentacion del
proyecto de forma personalizada

Crear un programa de usuario
compuesto por bloques para el PLC.

Gestion de archivos

Los proyectos se guardan con su nom-
bre y el formato de datos ... .k7p.

En STEP 7 Lite solo es posible abrir
archivos con la extension .k7p.

Peligro de accidente — Cuando hay una
conexion online entre la unidad de
programacion y la CPU se pueden
provocar, por ejemplo, movimientos indeseados
en la instalacion al tocar el panel de mandos de
la CPU.
Por consiguiente, asegurese de que nadie corre

peligro antes de seleccionar “RUN” .
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Inicio y manejo

Llamar las funciones de ayuda

~“5TEP ¥ Lite - primeroz_pasos_kop - [Hardware - Proyecto] AYUda de WI ndows
ll] Archivo Edicidn  Wer |Insertar Hemramientas “entana Apuda
S W (W SN | 4B mX < E Si ya ha trabajado con programas de
[ 12] Cortrolar CPU online. & CLICK IZ Microsoft, el funcionamiento de la
SIEMENS ayuda de
DILAG > Bastidor O | Bastid . . -
CPU 315 & , s STEP 7 Lite le resultara familiar.
RLIMN-P S B b f 6 8 & f ¢ Slot | Madulo
R RO Q BT 1 PS5 307 22
¥ FRCE » [ — 2 CPU3IS
¥ Siop. | | N O 3 Pulse F1:
Boton "STOP" AETETIC 0 use F1: . N
Haga clic en este botdn para que la CPU pase de RUN Lo 6 La ayUda basica se abrira automati-
al estado operativo STOP, para p. ef. poder cargar todo T 1 7 camente.
un programa de usuario con la configuracidn de g
hardware. 2 ,
o _ ) 10 Pulse Mayus + F1:
A continuacidn, puede hacer clic en el botdn "RUN" para Sl Ll T A . ., h l |
yolver a poner la CPU en funcionamiento. _— continuacion, haga clic con e
Y8 Estados operativos y cambios de estado i punte_ro del ratén e_n forma de inter-
P rogacion en cualquier boton. Apare-
O DBt Gasdina @ T s cera la ayuda directa de ese boton.
6 DEZ:Diesel o LI F———
B oespatos kb | | LRSS E L También puede acceder a estos dos
tipos de ayuda con Ayuda en la barra
de menus.
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Z

ll] Archivo  Edicion  Wer |nzertar Hemamientas Ventana Apuda

S X | & BWmX

= W s sl

Bastidar 0 | Bastidar
sl b Sk | TR
‘W BEEEREER L|P5 307 24
bbb == 2|CPUSIS
T T R A R
T T O 3
=
N 4 |5M 321 DI 16xD
Conmuta la TP al estado operativo STOP ﬂ| 4 9 1011 = 15M 322 DO 160}
Botdn "STOP™ &
7
Sjprime Haga clic en este botdn para gue la CPU pase de CLICK 5
Ill Haf @l estado operativa STOP, para p. e]. poder carga _ q
= Tal| Un programa de usuario con la configuracidn de 10
hardware. 11
i) Obs
M re Acontinuacion, puede hacer clic en el botdon "RUN" para
Do valver a poner la CPU en funcionamiento.
1 pro (*E) Estados operativos v cambios de estado
11
DB2:Diesel Q]| | 4 I — .
" Tl
—( Se abre la ayuda basica. )—
Y
1 & fa) & [ B
Ocultar Alras Adelante Inicio Imprinnir Glozario Wentana del proyecto

Contenico ]\'gmce | Brisuens |

# e Presentacion del producto & instalacidn
# e MNociones basicas para disefiar un programa
+ & Como arrancar y utiizar STEP 7 Lite
+ e Crear v editar provectos
+ & Configuracion del hardware
+ e Programar blogues
+ & Establecer enlaces online v ajustar la CPU
+ e Impartar, exportar, guardar como
+ & Cargarenla CPU y en la PG
+ @ Test
# e Diagndstica
+ &2 Imprimir una dacumentacién del proyecto
+ e Congejos v trucos
= U] Anexo
=1 \[] Estados operstivas
|?] Estados aperstivas v cambios de esl
213 P
|9] Estaco operativa ARRAMUE
|9] Estaca operativa RUN
|9] Estaco operativa PARADA,
+ @ Areas de memoria de las CPUs 57
+ & Tipos de datos y de parametros
+ Q Prooramas de ejempla
+ @ Acceso alas dreas de datos del proces:
# @ Ajustar el comportamiento del sistema
# e Chma acceder a las avudas de referencia (b

| |

Estado operativo STOP

El programa de usuatio no se ejecuta en el estado operativo "STOP"
Todas lag salidas se ajustan a valores de sustitucidn, llevando asi el
proceso de forma controlada a un estado operativa seguro. La CPU
cormprueha si

existen problemas de hardware (p. )., madulos no disponiblas)

debe regir el ajuste por defecto para la CPU o existen registros de
parametros

son correctas las condiciones regueridas para el comportamiento en
arrangue programado

existen problemas de software del sistema.

En el estado STOP se pueden recibir también datos globales, se puede
efectuar comunicacidn unilateral pasiva a través de SFBs para
comunicaciones para enlaces configurados v a través de SFCs para
comunicaciones para enlaces no configurados:

Borrado total

En STOP se puede borrar totalmente la CPU. El borrado total puede
ejecutarse manualmente a trawés del selector de modo (MRES) o desde
la PG (p.ej., antes de cargar un programa de usuario)

Con el borrado total se conduce la CPU al "estado original”, es decir

e se borra el programa de usuario completo en la mermaoria de trabajo y
en la memoria de carga RAM, asi como todas las dreas de
operandos,

Tres tipos de ayuda

Ayuda breve
Situe el cursor sin hacer clic,
por ejemplo, sobre el boton STOP.

Algunos segundos después apare-
cera una ayuda breve - con texto y
links - siempre que haya conexion
online.

Ayuda contextual
Haga clic sobre las pequenas fle-
chas que aparecen junto al texto.

Ayuda basica
Haga clic en el link. Aparecera una
ventana con ayuda basica detallada
sobre el tema seleccionado.

Nota:

Los distintos simbolos de los links
indican qué tipo de ayuda se abrira
en la ayuda basica.

Hoja = Informacién contextual
Lista = Instrucciones
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Inicio y manejo

“ . STEP 7 Lite - primeros_pasos_kop - [Hardware - Proyecto]
ll] Archivo  Edicidn  Wer [nzertar

=2 W i aln G5

[ 12 Cortrater cPUonine 2 | |[TB

Wentana Ayuda
Preferencias... Chrl+Al+E
Configurar interface PGAPC...

Gestionar textos en varioz idiomas

FPaguetes opcionales

todo RUM de la CPU
o 0P de la CPU

Eomadn total

{=f Archivo Edicion Ver Insetar Test Hewamiertas Ventana Ayuda
2 Hlv W = AS 7 =}
=l = Libre

Dreccin __ Declacén | Nambre ) elor nicia Comentario || 9 nuevo seamenta

0] tempe oB1EV_CLass e (4] Operaciones lgicas cof
10 temp oB1SCANL BrTE (& Comparacidn

24 e GBL_FRIGRITY BTE sl Conversién

oB1_op numer || BYTE £1) Contaje
58] Uamada DB

EE

) Coma fija

28 Coma flotante

(2 Transferencia

5] Control del programa

521 DesplazamientoRetaid

(i) Bits e estado

Bt 0-3 = 1 (averta sntrante), b
1 (arranque en fia ciclo L del F
1(a prioridad de 1 e5 | mds baj

3.0 temp 1 (bloque de organizacin 1, 0B

5] primeros_pasos_kop
Wl Hardware:
5 Tabla de sinbolos
A

2 Referenins o paas

los mensaies M [=1 E3

Margador Opciones  Apuds

[ meE |

b

Corterigo] Indice | Auds | mpimir | Glosario |

Ayuda del mensaje 34:4342

incion: =l
Descripcién: | B,
Para encontrar un acceso a vatiable, primero se busca en la tabla df declaracidn de variables. Para ello la tabla de 0 5R)
declaracidn no puede contener ningln errar. Un mensaje de error en la tabla de declaracin hace que no se pueda encontrar la ! (2 Operaciones légicas o
vafiable local en cuestién. Al fracasar dicha bdsgueda local, en la ta 0los 2 busca el nombre. Entonces los & Mulsinstancias
componentes de DBs se buscan localmente en el DB que estd asignado doholos @ este nombre,

uo. En este caso tendria
bién se consideran

Si no se encusntra el simbolo global, aunque est en |a tabla de simbolos, es posible que se
que aparecer en negrita. Los simbolos que sélo se distinguen por sus mayisculas o mindsculas
ambiguos

-

E Ma: 008: La variable Atomatic o ON no caincide con una jn y ACEomAHE. o ON tampoco figur en ls tabla

“

P orline E i 008: La variable Automatic_o ON no coincide con una declaracion y Auk...

Editor de bloques / 1]

—( Se abre la ayuda de referencia )—

Y

Fropisdades Bloouds

Achvo Edeién Macador Dpcines Awda
Conterido | e | Ags (| « [ » [AdadeSTEPTLE]  Glosaio |
S_IMPULS Parametrizar y arrancar temporizador como impulso

Contenido | indce | Buscar|

Simbolo

s Aéman Hagacicen un e hagaci en“Mosta’. O e o s, como e

Nt W
SPULSE SMPULS
s o s q
v I oua
ks R oez)

@ Dperacinescon s de ol de sstsd |
{2 Operaciones de temporizacién

2] Lists decpersciones de temparzcion
2] s de s y comporeries de n engorzsdr

Jf S T1FOLS roncar tenporzsdor cono inpuso 1)
215 VIMP_ Arancartemporader como ipuso prcongado (5V)

Parémetro Parémetro  Tinodedatos Areade Descripciin D s EvERZ Aranca tamperador como etard ol conein
Iolés  Mléman memoria (2] S_SEVERZ  Awancer tempeizades como etsdo al conein
NdeT  NgeT  TMER T Ndmero de igentificacion del 2 s averz G

femporizadr, o irea varia segin 21 ~(51) " Avnca temparizac como npulso

CPU gue se Ul 3 ~(8V) Anancar tempozacor comoimguls pokengado
s s BOOL  EAMLD Enaga e ananque 2 ~{SE) Arencas tempoiadorcamoetrco 1 comesién 5 PR ETrN
™ ™ SSTIME O Valor de temporizacion pregeterminado @ -is5) : = = =
R R BOOL  EAMLD Valorde temporzacién 21 ~(58) Anences tempoizadorcomoretrdo o a desconesién Jﬂ

predeterminado 5
8 DUAL  WORD  EAMLD Valordetemporizacién actual,

Temas de Ayuda: AYUDA DE KOP

Ejemplo 1: Controlar una cinta transportadora
Conterido | incice | Buscar |

La figura muestra una cinta trans portadora que se pone en marcha eléctricamente. Al princif
pulsadores: S1 para MARCHA, (start) y 52 para PARO (stop). Al final de la cinta, es decir, e
MARCHA y §4 para PARO. La cinta puede ponerse en macha o pararse desde cualesquier  Haga ci en un ibioy haga cli en "Abri". O sffa ola fchs
paguete alcanza el final de 1a cinta.

[ X Eicas con erleros,
- - @ Operaciones aitméticas en coma flotante:

\ @ Operiones detaneroi

@ Operaciones de cortrol delpragrama

@ Operaciones de desplazanientoy retacién
@ Operaciones con bits de la palabia de estado
@ Operaciones de temporzacicn
@ Operaciones légicas con palsbras
{12 Ejeroplos de programacién

2 Lista
&
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Mas ayuda

Ayuda de los comandos de menu
Pulse MAYUS + F1. Haga clic en un
comando de un menu desplegable.
Aparecera la ayuda del comando.

Ayuda de los mensajes de error
También puede abrir la ayuda de los
mensajes de error que aparecen en
la barra de estado. Seleccione el
mensaje de error y abra la Ayuda
haciendo clic con el boton derecho
del raton.

Ayuda de referencia
Pulse MAYUS + F1 y haga clic, por
ejemplo, en S_IMPULS. La ayuda
de referencia se abrira en otra ven-
tana.

En la ayuda de referencia obtendra
ayuda sobre la instruccién o bloque
seleccionado.

Desde aqui también es posible, por
ejemplo, abrir ejemplos de progra-
macion.

Si ya se ha familiarizado con el manejo
de STEP 7 Lite, cierre la copia del pro-

yecto de ejemplo.



Ejecucion de
la tarea
planteada




Ejecucion de la tarea planteada

Planteamiento de la tarea
Banco de prueba de motores

Barreras fotoeléc-
tricas apagan el
motor

Panel de mandos

Motor de gasolina
con pulsador
ON/OFF y sensor de
velocidad

Ventilador con
pulsador ON/OFF

Motor diesel con pul-
sador ON/OFF y
sensor de velocidad

pulsador ON/OFF

Ventilador con

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293892-01

Con nuestro ejemplo “Banco de prueba
de motores” le mostraremos los pasos
fundamentales para realizar la solucion
de automatizacion.

Planteamiento de la tarea

Desarrollaremos el control de un banco
de prueba de motores. En primer lugar,
debemos realizar unicamente el cable-
ado basico para las conexiones de
prueba:

1. Un motor de gasolina y un motor
diesel deben poder encencenderse
y apagarse por separado en el
banco de prueba.



Ej primeros_pasos_kop 3

l|] Hardware =]
5 Tabla de simbalos

ﬁ Observarifarzar

M Referencias cruzadas

&35 Documentacion del pr...

17 Programa =]
[F) DBL:Gasalina @
{71 DB2:Diesel o]
[ DB3:Datos_glab.., T
4} FE1:Motor =]

FCliVentiador
{} GB1:Programa p... 2

Segm. 4 : Conectar motor gasolina

Ulanada del bloque de fumcidn FE 1 EMotm- J con los datos de un motar de
gasolina (bloque de datos "Gasolina’ DB 1.

@
®

"Gasolina"
"Motor”
"Arrancar MG"— PMa_an"
“Farar_MG"— “Debe_reval_alcan
Prada_mG"
"Fallo_MG"—
"Revol_reales _M3" O
Segm. 5 : Conectar motor diesel
Ulamada del bloque de funcidn FB 1 ("Mator') con Tos datos de un motor disss]
(blogues de datos "diesel" DB 2.
"Diesel”
"Motor”
"Arrancar MD"— £"MO_aN"
“Farar_MD"—] “Debe_reval_alcan
Hzada_MD"
"Fallo_OM"—
"Reval_reales _MD" O

W CPU orline

[l
ki

2. Una barrera fotoeléctrica alrededor
de cada motor garantiza la seguri-
dad en las zonas de peligro y ejecu-
ta el paro de emergencia indepen-
dientemente del ejemplo programa-
do.

3. Al mismo tiempo que se enciende y
se apaga el motor, se conecta y
desconecta un ventilador eléctrico.

4. Después de pararse el motor,
el ventilador debe seguir funcionan-
do durante 4 segundos.

5. El usuario debe recibir una sefial en
el momento en que los motores
alcancen las revoluciones por minu-
to que se indican a continuacion:

Motor de gasolina = 1.500 U/min
Motor diesel =1.200 U/min

Solucion

La solucién: en los programas de ejem-
plo encontrara en

OB 1 la senal “Debe_revol_alcanzado”
en:

— Segmento 4 para el motor de
gasolinay en
— Segmento 5 para el motor diesel.

Encontrara mas informacion a este
respecto en el capitulo 7,|apartado
“Programar llamadas de bloque”.

Con la senal “Debe_revol_alcanzado”

podria ahora iniciarse un proceso de

prueba, p. €j.:

— Iniciar una comparacion de las
emisiones de gas, o

— Iniciar una medicion de la estabili-
dad de la velocidad.
Sin embargo, esto no formaria parte
de nuestro programa de ejemplo.
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Ejecucion de la tarea planteada

Subdividir el proceso

Describir areas funcionales

Definir medidas de seguridad

Definir indicadores y elementos de mando

Definir entradas y salidas

Crear el programa,
véase capitulos siguientes

Antes de comenzar a programar, subdi-
vida el proceso.

El proceso basico que se debe seguir
para cualquier proyecto aparece
representado arriba.

No obstante, cada uno de los pasos
puede a su vez dividirse. Cuanto mayor
sea la divisidon del proceso, mas facil
sera la estructuracion del programa

de usuario.
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Area funcional

Equipos correspondientes

Area funcional A

Area funcional B

= Motor gasolina
= Sensor de velocidad

= Ventilador

= Motor diesel
= Sensor velocidad

= Ventilador

EJ primeros_pasos_kop

l.|| Hardware o]
Tabla de simbolos

ﬁ Observariforzar

2 Referencias cruzadas
4 Documentadidn del pr...

LF programa o]
[71 DB1:Gasslina &
[7] DB2:Diesel e}
[5) DB3:Datos_glab,.,
4F FB1:Motor L

FCliVentlador %1
{}F OB1:Programa p...

Segm. 4 : Conectar motor gasolina

Llamada del blogus de funcidn FE 1 (Motor ) con los datos de un motar de

gasolina (bloque de datos "Gasolina"

"Gazolina"

"Aprancar_MG"—|
"Parar_Ma"—
"Falla_MG"

"Rewol _reales. |

"Matar”

M _on”

"Debe_reval_alcan
Prada_MGc"

Segm. 5: Conectar motor dissel

"Diesel"

Llamada del blogue de funcidn FB 1 C"Motor'd con los datos de un motor diesel
(bloques de datos "diesel” DB 2).

"Revol _reales_MD" 4

"Matar”

"Aprancar_MD"— P "MO_on"
— "Debe_reval_alcan
Pzado_mDo"
"Falla_oM"

CPU anline

SIEMENS

5] primeros_pasos_kop
Il] Hardware
5] Tabla de simbolos
ﬁ Observarforzar

2¥ Referencias cruzadas

i Programma
[Z] DBL:Gasolina
|5 DB2:Diesel
|5 DE3:Datas_glob. ..
{F FB1:Mator
FC1:Wentilador

{ } OB1:Programa p...

i)

&
o

38 Documentacion del pr. .

PRP R LR

Filtra:

Mostrar todo

Estado | Simbolo

~ Editar filtros ...

Mostrar operandos sin sim|

| Direccidn | Tipo de dal Comentario

BOOL

Arrancar el mokor diesel

Arrancar_MD
—( Arrancar_MG E1.0 )
Autornatico ON EO0.5
Conectar_ventilador_MD A5G
_(E;FectarfventiladoLMG 452 )
b Stos._globales B3
Debe_revol_alcanzado_MD | AS.5

B esel

| Fallo DM Ei6

B Fallo_MG E1z )

B Gasolina CE 1

b Lampara roja ad.1

b Lampara verde A4.0

B Marial G EiL6

b MD_CH 45,4

B —(:rG_ON A5.0 )
odo aukomatico LER

] Mator Fo1

] Parar_MD E15

| =([Farar MG ELl )

BOOL
BOOL
BOOL
DE3

BOOL
BOOL
FEB1

BOOL
BOOL
FE 1

BOOL
BOOL
BOOL
BOOL
BOOL
BOOL
FE 1

BOOL
BOOL

)
para la funcién de memoriza
Comando para conectar ven|
Comando para coneckar very
EBloque de datos globales
Indicador motor diesel alcan
Indicador motar gasolina ale.
Datos del mokor diesel

Fallo del mokor diesel

Fallo del motor de gasolina
Dratos del motor de gasoling
Resultadn de la consula ©
Resultadn de la consulta v
para la Funcian de memorizar
Comando para arrancar el mj
Comando para arrancar el mj
Salida con memorizacidn
Control del mokor

Parar motor diesel

Parar el mokor de gasolina

Descripcion de las areas funcionales:

— Divida el proceso en grupos funcio-
nales.

— Defina los elementos que deban
controlar este area.

— Defina las entradas y salidas eléctri-
cas, mecanicas y légicas de cada
tarea.

— Defina los bloqueos y la interdepen-
dencia entre las tareas.

Definicion de los criterios de seguridad:

En nuestro ejemplo se trata de un paro
de emergencia cuya programacion
siempre sera mas compleja en las apli-
caciones reales.

Definir los indicadores
y elementos de manejo:

Cada proceso requiere un sistema
de manejo y visualizacidon que permita
al personal intervenir en el proceso.

Definir las entradas y salidas:

Por pequeno que sea nuestro ejemplo,

siguen siendo necesarias tres Entradas

y Salidas fisicas en el motor de gasoli-
a (MG).

Para obtener una visién de conjunto de

todas las entradas y salidas, consulte
la tabla de simbolos del capitulo| 5.
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Recomendamos a los principiantes nuestros
cursos de formacion de SIEMENS, en los que
aprenderan a automatizar procesos con SIMATIC

mediante ejemplos.
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de los
modulos




Configuracion de los médulos

.En queé consiste
la configuracion?

La configuracion del hardware consiste
en reproducir la estructura real del PLC
en la unidad de programacion. Esta
2N /T~ Gt e = i ] configuracion se puede copiar después
en otros proyectos de STEP 7 Lite,
modificarla en caso necesario y trans-

7|ty st | K2

astidor astidar astidor astidor H H
- - ferirla a otros equipos. Durante el
Colouas rsisueom arranque del sistema de automatiza-
5|52 00 e a0 SA T I MAD | (4.5 cion, la CPU compara la configuracion
tedrica creada en STEP?7 Lite con la
: configuracion fisica (real) de la instala-
348 6 7 8 91011 1 . , .
oo cion. Asi es posible detectar y
A RN ‘ . sefializar inmediatamente los posibles
o e e e | Mo ey fallos.

SM 322 DO 16xAC 120V/0,54 BEST 322-1EHD1-DAAL

e g = _G

e @ — - T En la ventana del proyecto, el elemento

L} oBt:Progamap... & 567851011 M 322 DO 32xAC 120V/14 6E57 522-1ELO0-0AAD s
SM 322 DO 32%DC 24%/0,54 6E57322'1ELDEIAAD Hardware muestra graflcamente un
SM 322 DO 4xDC 15%]20ma, Ex 6ES7 322-5RDO0-0AB0 . .. .

bardmatas de o SMSE200 SO IHYionA, B | HETTSZESS0000 | bastidor, en el que debera indicar todos
S0 exac ot [ dicor ot los modulos integrados en el PLC.
SM 322 DO 8xDC 2424 [+] H 6E57 322-1BF01-0AA0
SM 322 DO 8xDC 45-125%/1,54 BEST 322-1CFE0-0AA0
e

Posteriormente editara en el elemento
Programa el programa de usuario para
esta configuracion de hardware.
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Abrir el proyecto

Configurar

Parametrizar

Comprobar y guardar

Transferir a la CPU

La configuraciéon hardware
a simple vista

La configuracién de hardware se crea
dentro de un proyecto. El proyecto y el
programa siempre van juntos, ya que

... al configurar el hardware, también se
asignan las areas de direccionamiento
de las entradas y salidas. Las direccio-
nes se asignan posteriormente en el
programa.

Existe la posibilidad de modificar las
propiedades predeterminadas por Sie-
mens de ciertos modulos. Sin embargo,
en la mayoria de los casos se puede
prescindir de ello.

Llegados a este punto puede compro-
bar la coherencia de la configuracién
de hardware y guardar sus entradas.

Transfiera ahora la configuracion de
hardware desde la unidad de progra-
macion a la CPU.

De este modo,

- la CPU reconocera todos los modu-
los insertados a su derecha y sus
direcciones

- los parametros de los modulos ten-
dran efecto.
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Configuracion de los médulos

Crear un proyecto

En este capitulo creara un proyecto

Su proyecto “Getting Started” debera contener
la configuraciéon hardware que corresponda a
su sistema de automatizacion y no la configura-
cion de nuestros ejemplos.

;.‘,A

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293892-01

nuevo con el titulo “Getting Started”.
Aqui aparecera en el nivel superior.

En los capitulos sucesivos iremos
ampliando este proyecto.

Al configurar el hardware puede guiarse por los
proyectos de ejemplo que ya estan instalados.
Encontrara estos ejemplos en:
Unidad:\Siemens\S7Lite\Examples\Espafiol...

La configuracion hardware es idéntica en los tres
proyectos suministrados.



Se abre STEP 7 Lite

A dici Ir

Jsl\ﬂ@tﬁ

- hint | K2

£ hues
[ (3] Opel
1 <] Com|
[# [2g] Core

I Crear desde CPL onl L —
Citima archivo modifica B Wg'stema de archivos 1100 o]

[C= CLICK| =

Gt

Buscar en:

Ctrl+M
Ctrl+0

x 6 KE

G55 &b proyecta. =
| primeros_pasos_kop 59 KB

Cerar proyecta K7P-Datel  05.02.2002 11,56

=
[+ (o] Llam)
# (5] Salt
[+ [21] Com)
28 Com
[# (3] Tran)
) ol
[# (2] Des|
[ (aiF) Bits
# (@] Tem
[ (=] Opel

(B0 Mult

W Conectar grine

ornbre de
it Transferir a CPU chivo; | primeras_pasos_awl
alla Transfeiit a FG o de
risiaiee | CLICK [fie Fromeorcion =

abri como copia | [ aber |

Cancelar

Exportar f =l itimo proyecto

Jmportar

Preparar pagina

N Presertacion preliminar

=\ & i

- AP At | w2

Bastidor 0 | Bastidor 1 | Bastidor 2 | Bastidor 3 |

10

11

£F programa
‘at Bloques of
{HoBLCVCLEXC @ Piny

SIEMENS

S IVATI 5600

1Tz a4 56

8 91011

Fara sfiadir médulos, slijs una categoria
de médules, busque 3 continuacion el
médulo deseado y arréstrelo al siot
deseado en el bastidor o tabla

L]
Barametros del medlo,..

Sistema
PS

=)

™

5M AL
5M A0
SM IO
SM DL

5M DO
M DIjO
7

300 especia

Compatible

CPU ariine. A B comparacién Hw ; L Configuracisn Hw

NCIA

/(l

Diagnéstice

Crear un nuevo proyecto

Haga doble clic para iniciar STEP 7
Lite.

Abra un proyecto nuevo.

Guarde el nuevo proyecto con el nom-
bre

“Getting Started”

Haga clic en la chincheta para ocultar
las librerias.

Si desea utilizar a modo de guia una
de nuestras configuraciones, abra una
segunda instancia de STEP 7 Lite con
uno de los proyectos de ejemplo.

Haga doble clic en Hardware.
En el area de trabajo aparecera la
ventana de configuracion de hardware.

Las configuraciones de hardware se pueden copi-
ar de un proyecto a otro. Si, por ejemplo, quiere
pasar inmediatamente al capitulo abra uno de
los proyectos de ejemplo suministrados

y copie el elemento Hardware en su proyecto
“Getting Started” (consulte el paso 5).
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Configuracion de los médulos

Trabajar en la vista
Configuracion HW

Representacion grafica
de la configuracién hardware Tabla de configuracion Catalogo de hardware

© . STEP 7 Lite - Getting Started - [Hardware - Proyecto] M=l E
ll] Archivo  Edicidn  Wer Insertar Heramientas Wentana Ayuda = .

W sl B0 | S N

Bastior 0 | Bastidor 1 | Bastidor 2 | Bastpior 3 |
Slot | Madulo Referehcia Diteccidn E | Direccidn 5 | Comentario
— 1

5] Getting Started
Il] Hardware

— . == 1
= Tabla de simbolos 1 G4 E 6 T8 001l :
ﬁ Observar [Farzar
i 1
2 meferencias cruzadas VJ_ P—
48 Documentacisn del pr..., o
1¥ Programa o] —
m T CPU
7 ' Bloguesonline % 1 34856 7891011
{FoBLCYOLEXC [ LI SIEMENS M
0 5 AL
s Slalarlessrgsig - alhlaales Spaee 5M AC
4.6 Sllaapies =psere SM ALO
17234586 7 8 91011 <M DI
Para afiadit modulos, elija una categoria SMDO
de médulas, busque a continuacidn el SM DO
= médulo des:aado v arrstrelo al slat !
deseado en el bastidor o tabla, 7
300 especiales
Compatible
CPU orline 3 '= Comparacion Hw ﬂ_ Configuracidh Hw E) Diagndstica Hw
Parametrizacion de Seleccioén del
Elemento modulos ist SIMATIC
Hardware sistema

Pictogramas de incoherencias

Informacién general

Si ha hecho doble clic para abrir

Ver diferencias entre equipo PLC y CPU el elemento Hardware en la v_entana de
(solo si existe una conexién online con la CPU) proyecto, en la zona de trabajo de la
derecha aparecera la vista “Hardware”.

Seleccione en el catalogo de hardware
los médulos que estén disponibles
en su equipo PLC.

Ver qué problemas presentan los médulos
(solo si existe una conexién online con la CPU)
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Configurar el hardware

Los programas de ejemplo utilizan los
siguientes modulos:

1 Power Supply = Fuente de
alimentacién

2 CPU = Médulo PLC

3 Digital Input = Mddulo de entradas
digitales

4 Digital Output = M6dulo de salidas
digitales

Los numeros de pedido (referencias)
aparecen impresos en la parte frontal
de los moédulos.

Configure los médulos tal y como se
describe a continuacion.

Bastidor 0 1 Bastidor | | Bastidor 2 | Bastidar 3

Haga clic en CPU.

Mueva el cursor hasta CPU 315 y haga

11

v Mpstrar informacidn del médulo

Modulo Referencia
H6EST 314-5AE83-0480 (1.2
Memoria central 32KE; 0,3ms/kAW; DIZD/DO16; A4[AOL integradas;
conexién MPT; configuracién en varlas filas de hasta 31 médulos;
comunicacién 57 (FBs/FCs cargables); condicienes diméticas ampliadas; ...
1) ees7 515 14F03-0080 (1.2
RFemaria central 48€B; 0,3ms/kAW; conexién MP; configuradidn en varias
L llas de hasta 32 madulos; comunicacion 57 (FBs/FCs cargables); firmware
345678 81011 2
1657 315-1AF02-0AB0
Memaria central 48KB; 0, 3ms/kAaw; conexién MPI; para configuracion de
hasta 32 médulos en varias filas

ECPUSH
IFM

= #iif; conexion MPI; para configuracion de
hasta 32 médulos en v 3

LI 6E37 515-14F00-0ABL

Memoria ceritral 48KB; 0,3ms), para configuracidn de
hasta 32 médulos en varias fil (G LIC K

6657 315-2AF83-0AB0
Memaria certral 64€B; 0, 3ms(kaw; conexidn MPI+ DP (masstro OF o

i CPU

5 , Slat | médulo Referendia Direcién E| Direccién 5 | Comentario
i 1 |Ps 307 28 6ES7 307-1BAD0-0AA0
Qo 2
N 3
= o 3
I 345678 91011 5
2l J
Qo 8
= i 9
= 10
1
1 i
1

clic en el signo “+”. Apareceran
todas las versiones anteriores de la
CPU 315.

Sistema
PS

CPU
™
SMAL
SMAC

S A0 CLICK I

SMDO

SM DI

Utilice la funcion Arrastrar y soltar para

=

=
300 espediales

desplazar la CPU hasta el bastidor. De

Compatible

acuerdo con las reglas de ocupacion
de slots, las posiciones no admitidas se
bloquearan y mostraran una sefal de

prohibicion.

Se abre otra ventana

N

Siga este mismo método con los
demas modulos.

Para continuar con el proceso, pase a
“Parametrizar los moédulos” en la pagi-
na 4.12! No obstante, si desea conocer
mas detalles, pase a la pagina siguien-
te.

Si mas tarde desea transferir la configuracion
hardware a su CPU, légicamente debera configu-
rar el hardware del que dispone realmente y no el
de nuestro proyecto de ejemplo.
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Configuracion de los médulos

Modulo de
entrada
Byte 0

Mddulo de
entrada
Byte 1

Modulo de

salida
Byte 4

Mddulo de

salida
Byte 5

Salida

Direcciéon absoluta: A 4.1

~—

Byte 4

Bit 1

v hikt k2

Slat | Madulo

Bastior 0 | Bastider 1 | Bastider 2 | Bastidor 3 |
Referencia Dirg

cidn E| Direccién S|

1 |PS307 28

6ES7 307-1BA00-0AA0

) | 2 CPUaIs 6E57 315-1AF01-0AB0
J s L 3

% cToP [T 454 521 DI 16xDC 24V E57 321-16HO0-0A0 |0 2T
e ?
S Getting Started @ s
W Hardware @ ]
5] Tabla de simbalos . 10

a1l Observarfforzar

2 Referenciss cruzadas

3 Documentacian del pr ..

% Programa =]
o lBoquesonine 24
{}OBLICVCL EXC 1

Madulo

Mostrar informacicn del madulo

R

ferencia

EEST 322-5HFO0-0ABOY

EES7 322-1FHO0-0AA
EES7 322- 1EHD1-
EEST 322-1BH81-
EES7 322-1BH01-
EES7 322-1BH00-0AA

EES7 322-1HHOL-0AM

1234567891010

€E57 322-1EL00-0AAD)

{5 322 DO 322DC 24v/0,58

EES7 322-1BL00-DAA)

<DC 16%/20mA, Ex

EES7 322-5RD00-C

EES7 322-55D00-

| 5
- ; | M 322 DO 44D 24¥/10mA, Ex
Paramecros del medula.. |5 322 DO Bac 5o

EES7 322-5FFO0-O

{5M 322 DO BxAC 120/230V/1A

EES7 322-1FFa1-

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293892-01

| 5m 322 DO <D 24w/0,50
|5M 322 00 GxDC 46-125%/1,54 |
| 5M 322 DO BxRel. AC 230V

[5M 322 DO BxRel, AC 230V/5A

EES7 322-16F01-DAA
€E57 322-1CF80-0AAT
EEST 322-1HF20-0AAT
LIEEST 322-1HFE0-04AT

Resultado de la configuraciéon

De izquierda a derecha, debera conec-
tar: la fuente de alimentacion, la CPU,
el médulo de entrada y el médulo de
salida.

Inserte los médulos sin dejar slots
vacios; de lo contrario, los modulos
que sigan al espacio vacio no recibiran
corriente a través del bus posterior.

Excepcion en STEP 7 Lite: El slot 3
esta reservado para el médulo interfa-
se (IM), con el que podra conectar los
bastidores superiores. Puede dejar
este espacio libre cuando solamente el
bastidor inferior contenga médulos.

En la tabla de configuracién, en las
columnas Direccion E y Direcciéon S
aparecen automaticamente los bytes
asignados como direcciones. Utilice
estos bytes al indicar las direcciones
en su programa.



£ STEP 7 Lite - Getting Started - [Hardware - Prayecto]
Wy Awchivo Edicion Yer nsertar  Henamientas Yentana Ayuda

EH v W | SN | P B X

2 ObseryMiforzar
2 Refers
£ Docur@ntacién del pr...
¥ Progriing xa
» [ Bffues online
T cvcl F2Cc Q1

las cruzadas

o

S
3456789101

TE o901l

? - dhi ot r?

Bastidor 0 | mastidor 1 | Bastidor 2 | Bastidor 3 |

Slot | Midulo Referenca

Direccién E| Direccidn 5

Consejos para insertar los
moédulos

Oculte la informacion del médulo si

2|CPU31S 6E57 315-1AF01-0AB0

5M 321 DI 16xDC 24V

6E57 321-1BHO0-0480 (0. 1
16xDC 244/0,54 EHOO-L.

i00-04A0

jar informacidn del mddule

22 DO BxUIC 60V
M 322 DO 16XAC L20j230V/1A

[ H6E57 322-1BHEL-0AA0
H6ES7 322-1BHO1-0AM0

SM 322 DO 16xDC 24V/0,5A

SM3zz00 [l AC 120%
SM 322 DO I 20014
SM3zzD0 By 7avin 54

511322 D0 4D 1657 322-5RDU0-0ABD
smazzooto CLICK |7 322520000480
| ; <FFop-

L|6ES7 322-1BHO0-0AA0
H6EST 322-1HHO1-0AAD
K| 6EST 322-1ELO0-DAA0
HEES7 322-1BLO0-0AA0

SM 322 DO BXAL 12u)23uv) 1M Lol K] BEST 322-1FF81-0AA0
M 322 DO 8xDC 24V[0,54 LI6ES7 322-5EFE0-0AB0
SM 322 DO 8xDC Z4V/24 EES7 322-1BF01-0AA0
SM 322 DO BxDC 48-125Ui1,54 EES7 322-1CFB0-0AA0
5M 327 DO BxRel, AC 230V X 6E57 372 1HF20-0AA0

IR

—
Referenc|
K 6ES7 $r2-5HFO0-0AB0
H6ES7 P2-1FHO0-0AM0
M 322 DO 16xAC 120V/0,58 LI6ES7 522-1EHO1-0AB0

Hay dos proyectos abiertos )J

quiere tener una visiéon de conjunto,
p. ej. cuando Unicamente busque el n°
de pedido (ref.).

Inserte los médulos, por ejemplo,
haciendo clic con el botén derecho del
raton en el moédulo y seleccionando
Insertar médulo en el menu emergen-
te.

Entre dos modulos pueden insertarse
otros. Los mddulos se desplazaran
hacia la derecha para ocupar los slots
contiguos.

Dentro del bastidor puede seleccionar

uno o varios modulos con la tecla
Mayus y moverlos o copiarlos con la

= e 2 =15 .z
oy Acllo Ediién Ver Inseriar Heramientas Vertana Apuda NETE funC|On Arrastrar y Soltar,
= B e ol B0 | 3 Q) ? A T
L LT vl Hardwars - Proyecto
e :‘as:\dhnﬂﬂz ]Eastidwllﬁast\dwzl ?astidm] _— — ———
R (= Abra otro proyecto en una segunda
— . : e instancia de STEP 7 Lite y copie, por
e F i ejemplo, toda la configuracion hard-
St ware de un proyecto a otro con
1 Programa A
. Hoques oie T Siserestn &0 Arrastrar y soltar.
{7} 0B1:CYCL_EXC 3 . SIEMENS Is:m y
D Para borrar un modulo, abra el menu
- G contextual con el botén derecho del
! CL'CKI raton y elija el comando correspondien-
Compatible te i
\ Provects. (TN A IL Comparacitn W L Configuradtn W /B Dieonestico HW
Puise F1 pata obiener spuda =] L swe Abs Segl Ins.

Pruebe todas las funciones que se utilizan en
otras aplicaciones de Windows.

STEP 7 Lite ofrece muchas funciones tipicas de
Windows, como los menus contextuales,
Arrastrar y soltar, combinaciones de teclas, etc.
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4.10

Configuracion de los médulos

a( Henramientas )=ht
(= R=N| :

Slot | Mddulo
1

7 624/P

7 1M 360

C7 DO L6x24Y/0,56

C7 AT4{A04LIT4

SM 321 DI BxAC 120/230V

-1
@
=i
=i
|| e |

Bastidor 0 1 Bastidor 1 ] Bastidor 2 ] Bastidar 3 1

BEST 624

6ES7 321-1FF31-0AA0 |5

Referenda

-1DEO1-0A

Direccidn

0.1
272... 25

6 7 8 9 1011

Madulo
5M 321 D1
El1exac
120f230%

Referencia

Madulo de ent

= 5M 321 DI
=l 16xaC 120

Madulo de ent

= 5M 321 DI
=l 16x0C 24y

Madulo de et

SM 321 D1

v un modula estandar a
E Bastidpr 3, Slot 3: Eh el bastidor 3 Falta el madulo refeptar IMRIMSR.,
E Bastidpr 3, Slot 5: E} slot 5 del bastidor 3 esta vacio,

tid ar 0, Slok &: F a insertado en un bastidor un modula €7

Y

E Bastiddyr 0, Slat 6: HY insertada en un bastidor un maduls C7 v un madula estandar a |

¥ Mastrar infarmacion del madula

M 6EST 321-1FHOI

K 6ES7 321-1EHD

climéticas ampliadag

L 6EST 321-7EHE
#l16x0C 24y, |Midulo de entrada

0440
krada

0AAD
krada

Xl €ES7 321-1BHeZ 0AA0
igikal DI16 DC 24V, en giupos de

krada

OABD

=

E.EL

gital DI16 AC 120%/230k, contal

igital DI16 AC 120, &n

gital DI 16 DC 24, c_or‘larma

lavez Mo es posible utilizar ambos mad

Comparacion HW

rupos o

CLICK I
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Ejemplo de una configuracion
completa

A modo de ejemplo hemos creado una
configuracion de gran tamafo y hemos
incluido un par de errores.

Para localizar el error, elija:
Herramientas > Comprobar coherencia.

Apareceran todos los errores de configu-
racion que haya.

Si hay varios errores,

apareceran cuando haga clic con el boton
izquierdo del ratéon en el indicador de
expansion.

Errores existentes:

En el bastidor 3 falta el médulo interfase
(IM). Por esta razon, no hay conexion con
el bastidor 3. En los bastidores 1y 2 si
aparece este modulo interfase.

No esta permitido dejar slots vacios.

Se trata de un sistema C7 completo (apa-
rece sobre fondo amarillo en la tabla de
configuracion). El médulo que hay a su
derecha no es compatible.

Cuando haya eliminado todos los errores,
vuelva a comprobar la coherencia.

Por lo demas:

En STEP 7 Lite solo se admite una CPU
por proyecto. Esta se encuentra siempre
en el bastidor 0. Los slots por encima del
suyo quedaran vacios.

Observe que, en la tabla de configura-
cion, las areas de direccionamiento se
cuentan en orden ascendente.



Ayuda en pantalla: F1

— En la ayuda de STEP 7 Lite, seleccione
Contenido > Configurar el hardware >
Configurar los médulos. Aparecera una
ventana con las reglas basicas para configurar
modulos.

— En indice > Reglas de slots encontrara las
reglas de ocupacion de los slots.

Navegar por el catalogo de hardware con la
referencia

El nimero de referencia (o numero MLFB) es el
numero de pedido de Siemens.

Si conoce el numero de referencia de los modu-
los que quiere extraer del catalogo de hardware y
ha seleccionado el catalogo, escriba la referencia
en el campo de entrada “Buscar” de la barra de
herramientas, Pulse Entrar y, a continuacion,
aparecera el médulo correspondiente.
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Configuracion de los médulos

Parametrizar los modulos

SIEMENG

Qué significa parametrizar

Es posible modificar el comportamiento

de la CPU y de ciertos mdédulos analdgi-
cos y digitales. Este ajuste se denomina
“Parametrizacion”.

Ejemplos de parametrizacion de una
CPU:

— Puede interrumpir la ejecucion ciclica
del programa en la CPU con una
alarma ciclica.

Déle un nombre a la CPU. En este
caso la llamaremos “Mozart”.

— También puede proteger la CPU con
una contrasefia contra accesos de
lectura/escritura a través de MPI.

1
|
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Bastidor 0 ‘Bast\dm’ 1} Bastidor 2 | Bastidar 3
Siot | Mo
1(PS 307 2R
— 2 CPU3IS
3
4 |5M 321 DI 16xDC 24V
§ |5M 322 DO 16xDC 249/0, 54 | 6E57 322-1BHO0-0RAT

Referencia
EE57 307-1BAD0-DAAD
EE57 315-1AF01-DABOD

Direeeion E| Dirsceion 5 | Comentario

EE57 321-1BHO0-DAAD [0 ... 1

z| |
! = General
| B General
t 3456 789mi Arangue Datos de catélogo
Ciclo

Marca de ciclo Hombre abreviado:

o

Parémetres del médula...

CLICK

CPU3LS

Parametrizacion de la CPU 315

Seleccione la CPU 315 y haga clic
en el boton Parametros del médulo.

En el campo Nombre de la ventana

i 5
Femanencia Memoria central 48KE; 0,3ms/ka,; conexien MPL; para - | [
Alarmas ciclicas configuracion de hasta 32 mddulos en varias filas P
Harmas horarias E
Puerto: MPL Ref EES7 315-1AF01-0AB0 1.0 B
Diagnastico del sist S
Reloj Datos de proyecio 2!

E

gastidor; 0 =
E

slot: 2 =
E

Mombre: —
E

Comentario: = E
7| <

Arranque | 3
E

Tiempo de vigilancia para [

Sl ] | SRR EEMSTRIEER

Editar parametros del moédulo,
escriba el nombre “Mozart”.

Confirme las entradas con Aceptar. La

Iﬂteplar Cancelar

@

ventana se cerrara.

hﬂ]

Todos los parametros vienen ajustados de fabrica
y son validos para casi todas las funciones estan-
dar.

Si algo falla tras haber modificado algun parame-
tro, no se preocupe, en el catédlogo de hardware

encontrara los parametros estandar de todos los
modulos.

Ayuda en pantalla: F1
Los parametros de las CPU suelen estar relacio-
nados con los bloques de organizacion.

Por esta razén, en indice, bajo Alarma ciclica,

encontrara la explicacién de los Bloques de orga-
nizacién de alarma ciclica (OB 30 a OB 38).
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Configuracion de los médulos

Guardar datos de configuracion

Comprobar los datos de
| = 0 e Pefrencis Tkt - aim a2 configuracién

Configurar interface PG/PC...

E[Z] Controlar CPU online & E

Gestionar textos en vanos idiomas 3 . ., ,
o Faguetss opcionalss b for | sostdor 1 | gostidor 2 | Bastidr Antes de guardar la configuracion, debera
Mddulo Referencia . . . .
Modo RUM de la CPU ps 307 28 6ES7 307-1E COI’nprObal" Si ha IntrOdUCIdO algun error.
|'® Mado STOP de 1 CPL TETH 6ES7 315-14
Barado total
I , 5M 321 DI 16xDC 24y 6ES7 321-1H ) ,
:;’fmfmac'u'_“deé;“;d“'”-" CukD SM 322 DO 16:DC 240,54 | 6E57 322-16 EJeCUte el comando de menu
onfiguracion Cl B B
) et = —— ‘ Herramientas > Comprobar coherencia.
o) Hardars Qi| | o Establecer coherencis d Jloorama Se comprobara si se pueden crear datos
pesla e sbobs e T de configuracion a partir de los datos que
ﬁ Observarfforzar Reasignar direcciones.. CLICK . .
2 Referencias cruzadas Comparar blagues ha IntrOdUCIdO
g Dacumentacisn del pra... T 1 Mostrar informacion del madulo
@ AN R T Madul Referencia
" aesave 4 M 522 D.. | BEEST 522 SHPO-0BI Confirme el mensaje “La configuracion
:j-om-cva ——_— ! ; sisersooll E[sM322D.. | HEEST 322-LIFHOD-0AA0 J g
: - — —_— SM 322 D... [#] H 6E57 322-1EHO1-0AA0 H ”
o | 5 657 322- 1BHB L 080 no contiene errores.” con Aceptar.
; ] EE57 522- 1BHOL-0AA0
5M 322 ... [ K 6ES7 322-1HHO1-0AAD
1234887831011 SM3ZZD... l M 6EST 322-1ELO0-0ARD |

Continuar sin errores
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©4STEP 7 Lite - Getting Started - [Hardware - Proyecta]
l|| Archivo Wer |nsertar Heramientas Ventana Ayuda

E"‘@ 2 Deshacer Ll
E

B 121 contre
T B2y Copiar i; P
B

=

Slot | Mddulo
1|P5307 24 GEST 307-1i B
1AFD1-04B0

5] Getting &
Hard

e LI
5] Tabla ¢

I
ol obser °

J Refen

& Documentacidn del pra...
1# Programa

@
| Blogues online ]
{} OBL:CYCL_ENC *']

3
4 | SM 321 DI 16xDC 24y BEST 32 1BHO0-0AA0 |0
5 5M 322 DO 16xDC 24¥/0,54 6ES7 3231BHO0-0AAD

Mostrar informacion del madulo

Referencia
K 8ES7 322-5HFO0-0AB
K 6ES7 322-1FHO0-0AA
K EEST 322-1EHOL-0AA

L 6ES7 322-1BHE1-0AA

K 8ES7 322-1ELO0-DAAD
A 6EST 322-1BL00-0AAD
K 8ES7 322-SRDO0-0AB0
SM322D... | H6ES? 322-55000-04B0
SM322D0... | HEEST 322-GFFO0-0AED

Guardar los datos
de configuracion

Elija el menu Archivo > Guardar o haga
clic en el icono del disquete en la barra
de herramientas.

Ademas de la configuracion de hard-
ware, se guardaran todos los elementos
del proyecto.

Seleccione el comando de menu
Ediciéon > Aplicar para guardar los
datos de configuracion en un archivo
temporal (se guardara el contenido de la
ventana activa).

Recomendamos guardar los datos de
este modo en caso de que necesite
recuperar la configuracion anterior.

Si ha ido guardando los datos de forma
temporal y cierra el proyecto, aparecera
un mensaje preguntando si desea guar-
dar los cambios.

4.15

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293892-01



Configuracion de los médulos

Transferir la configuracion
hardware a la CPU

W ocosv

=4 STEP 7 Lite - Getting Started - [Hardware - Proyecto] P repa rativos y tran Sfe ren cia

|l| Archivo  Edicidn Wer Insertar  Heramientas Wentana Apuda
| S Hv(@da S| fBMX [ oo |2 v thi | KY

En el proceso de transferencia se envian

it !aasudml e [Tt . todos los datos de configuracién a la
1 |P5 307 24 BES7 307-1BADD-0AA0 CPU
2 CPU3IS BEST 315-1AF01-0AB0 . -
3 Sin embargo, antes debera “conectar
345678 91011 BB P B oo S 7 P iy L P . I .
- el Ak e online® la CPU y la unidad de programa-
g;}emsmd c|_|c|(j : cion. Para mas informacion consulte el
Hardware — 9 T
5] Tabla de simbalos i T R T :E‘ CapItUIo 10'
ﬁ Observarjforzar
2 Referencias cruzada 1 . . « . »
2 Documertaciin del .. Mostrar nformacin delmicla Pasos principales para “conectar online”:

4# Programa =]
7 FBloques online | 7
{FOBLCYCL ERC | &

Ll

| é'sd;‘gzz DO BxUC 60Y R:?E’:;%ZZ-SHFDD-DA
|52 00 teac 1ovish [ setsr seoteroron Después de enchufar el cable y de efec-

A
|5M 322 DO 164DC 24v10,54 M EEST 322-1BHE1-DA, .
s st o tuar el borrado total de la CPU, haga clic
E|M 322 DO 16:Rel, AC 120V L6ES7 322- 1HHO1-04 en Conectar Onl | ne.

| SM 322 DO 4xDC 15%/20ma, Ex HoBES? SZZiSR DD;DA
| 1 §§§_§§|°§_§:E_ e Vaya al panel de mandos de la CPU y
conmutela a STOP. En la barra de esta-
Listo para la transferencia do se iluminara la palabra STOP en rojo.

& [5M322 D0 32A0C 24Wi0,54
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©4STEP 7 Lite - Gelting Started - [Hardware - Proyecto]

Después de hacer clic con el botdn

Bl Archive Edicin Ver Insertar

=/

EEE T TS RN

X

pilt Abrir
=5 Tabla de simbol

) Observarfforze  |mprimit
¢ Rmeferencias cr
£ Documentacidn
1# Programa

# ! Blogues onli

Tianste M PG
Estable

Copist

Bonar

Choptcray Muevo CLICK I ’

k7

Eastidor 0 ]Easndml Basndurzl Bastidor 3}

=y =R P

5 ot | Médulo Referencia
| 1|Ps 307 24 GES? 307-1BA00-0AA0
1 2 |CPU 315 6ESY 315-1AF01-0AB0
= 2
1 3456 78091001 4 | SM 321 DI 16xDC 24% BESY 321-1BHO0-0AAD
5 |5t 322 DO 16xDC 24%/0,5A | 6EST 322-15H00-0AAD
I

Mostrar informacion del madulo

SM3zzD...

srencia dd| programa _Médulo Referencia
E[sM322D.. | HEEST 322-5HFOD-0ABO
resmt £|5M322D.., | H6EST 322-1FHO0-0AAD
E|5M 322 0. [ 1 6EST 322 1EH01-0AAD
£|5M322 ... ] H6EST 322-1BHG1-0440
H6EST 322-1BHO1-DAAD
1 6EST 322-1BHO0-0AAD
SM 322 D... [ M BEST 322-1HHOL-0AAD
e s SM3ZZD... | H6ES7 322-1ELO0-0AAD

M 6EST 322-1BLO0-0AAD
L

derecho del ratén en Hardware, selec-
cione la funcion Transferir a CPU.

f Los datos de la configuracion hardware
se transferiran a la CPU y se parame-
) trizaran los modulos.

Comparacioén online/offline

Haga clic en la ficha

B Comparacisn M_

T ——

T ST

2B s

Abs Segl

Comparacion HW.

CLICK l

Se abre la vista “Comparacion HW”

:

r(

Hardware - Proyecto

3|

1

Vera que ahora los datos de configura-

Bastidor 0 | Bastidor 1 | Bastidor 2 | BfSHgor 3 |
Offline ‘ Online )

cioén en la unidad de programacién

Slat e
—

3

1 PS307 24
2 |CPU3IS

BESY 307-1BAN0-0AA0
BES7 315-1AF01-0ABD

B PS 307 24
ElTES

Mot TErETETS
BEST 307-1BAN0-0AA0

BES7 315-1AF01-0ABD

2|

4 |SM321 D1 ...
5 SM32ZD0...

6EST 321-1BHO0-0AAD
BESY 322-1BHO0-04A0

B 5M321D01...
B SM322 DO0...

GEST 321-1BHO0-0AAD
BEST 322-1BHO0-0AA0

A

(offline) coinciden con los datos que
residen en la CPU (online).

Si no fuera asi, se mostraran las inco-

2|5 el e

Lista de deltas:

[ Bastidar 0, Slat 1

Los madulos son idénticos,

[ Bastidor 0, Slot 2

Las médulos son idénticos, \ '

123456783

Comparacidn:

1011
I Bastidor 0, Slot ¢

Los médulas son idénticos,

I Bastidor 0, Slot 5

Las méadulos son idénticos,

herencias mediante pictogramas. En la
lista Delta se especificaran las inco-
herencias.

—( Mas detalles sobre la pantalla )J

Para volver a transferir la configuracién hardware
de una CPU a la unidad de programacion, utilice
el comando Transferir a PG. Este es el comando
que utiliza tipicamente el técnico de servicio
cuando trabaja con la unidad de programacion en
un armario eléctrico para analizar posibles erro-
res.

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293892-01
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Configuracion de los médulos

Pictograma de diferencias
entre modulos

Contraposicion Online/Offline/HW real

Tabla de comparacién

lll Archivo  Edicidn  Wer |nsertar  Hengmientas Ventana  Apuda

E [2] Controlar CPU online % | |(RELGITNERN HOTTT GF

= H| v ||W s sl G =2

it

] Getting Started
ﬂ Hardware |

= Tabla de simbolos T4t 6 78 0
ﬁ Observarfforzar
2 Referencias cruzadas LL ol

g Documentacidn del pro...

ﬂ' Programa ] .

| Bloques online | 34586 7 & 9

{} OB1:CYCL_EXC ]

Comparacion:
+ Offline-Orline
Fisica offline

Fisita ohling

o1

Actualizar todo {F5)

L34

Bastidor 0 1 Bastidor 1 ] Bastidar 2 ] Bastidor 3 ]

Dffline
Slot | Madulo Referencia
1 PS5 30754 BESF 307-1EADD-DAAD
2 CPU314 BEST 314-1AES84-0AB0
3
4 |5SM 321 DI ... BESF 321-1BHO0-0AA0Q
5 5M 322 D)., |6ESF 322-1BHO0-04AAD
-]
7
g
9
10
11

Lista de deltas:

1 Bastidor 0, Slat 1
Midulos diferentes
Offline: BEST 307-1EAQ0-0AAD

Onling: BEST 307-1BA00-0AA0

1 Bastidor 0, Slat 2
Midulos diferentes
Offline: BEST 314-1AEG4-0AED

Onling: BEST 315-1AF01-0AB0

[ Bastidor 0, Slat 4

Los mddulos son idénticos,

[ Bastidor 0, Slat 5

Los mddulos son idénticos,

=l E
== =
Online
Midulo Referencia
Q| PS 307 24 BESY 307-1BAD0-0AAD
G | CPU 315 BESY 315-1AF01-0ABD
B 5M 321 D1... |BESF 321-1BHO0-0AA0
| 5M 322 D0, .. | 6EST 322-1BHO0-0AAD
-
El
. Comparacion Hy ﬂ_ Configuracion Hw @ Diagndstico Hw
= Abs eg Ins

... muestra las diferencias entre la configuracion realiza-
da en la ficha Proyecto de la PG (Offline) y la configura-

cion que ha sido transferida a la CPU

... muestra las diferencias entre la configuracion realiza-

da y el hardware realmente insertado

... muestra las diferencias entre la configuracion transfe-

rida y la configuracién real

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293892-01

Informacién general

En la ficha Configuracién HW, indique
su hardware como se ha descrito
anteriormente.

Si surgen problemas, compare en la ficha
Comparacién HW si los datos de
configuracion coinciden. Mas adelante
continuaremos profundizando en el tema.

Si sigue habiendo problemas, es posible
que los médulos estén defectuosos.
Podra comprobarlo en la ficha
Diagnéstico HW. Consulte el capitulo
“12 Diagnosticos de error’.



Deteccioén de errores:

Ha transferido la configuracién a la
CPU y ha abierto la ficha Comparaciéon
HW.

En la ventana del proyecto aparecera
un pictograma de conjunto detras de
Hardware. Esto significa que uno o
varios modulos no coinciden.

En los modulos del Bastidor aparecen
pictogramas que muestran el estado de
estos modulos.

Comparacion: Offline - Online

Online: Configuracion transferida a la
CPU.

Offline: Configuracion en la unidad de
programacion.

Si hace clic en la ficha Comparaciéon
HW, de forma estandar aparecera el
botén de opcion Comparar: Offline-
Online. En la lista Delta se indicaran
las diferencias detectadas en la confi-
guracion y en la parametrizacion.

Comparacion: Offline - Hardware real
Comparacion: Online - Hardware real

Hardware real: La configuracion que
una CPU reconoce por si misma sin
que se haya transferido a ella una confi-
guracion se denomina Hardware real.

Si elige el botdn de opcidon correspon-

diente, podra comparar la configuraciéon
online y offline del hardware real.

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293892-01
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Configuracion de los médulos

Simbolos

He aqui los simbolos mas importantes de
la configuracion hardware.

El modulo del proyecto no coincide con el
modulo de la CPU online.

El modulo realmente insertado coincide
con el moédulo configurado, pero sus
parametros son distintos.

El modulo esta configurado, pero no esta
disponible online.

Simboliza un “modulo probablemente
idéntico”. El tipo de médulo realmente
insertado coincide con el del médulo
configurado, pero no se puede determinar
si el numero de pedido (ref.) también
coincide.

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293892-01

.;i:,. Estado operativo RUN
@ Estado operativo STOP

) Estado operativo PARADA

@ Fallo

Simbolos (iconos)
La ayuda rapida de los simbolos muestra infor-
macion adicional.

En el menl F1 > indice > Simbolos encontrara
un resumen de los simbolos que pueden apare-
cer en la ventana del proyecto, en el bastidor y

en la tabla de comparacion.



Creacion
de la tabla
de simbolos




Creacion de la tabla de simbolos

Programacion absoluta

| - [ —
Modulo de

entrada
SeLEGTOR Byte 0

Médulo de
salida
Byte 4

W

» @ a

Médulo de
salida
Byte 5

Médulo de
entrada
Byte 1

Direccién absoluta: E 0.5

| >~

Entrada Byte 0 Bit5

Asignacion de direcciones

En el capitulo 4 'se describe como se
asignan automaticamente las direccio-
nes absolutas al configurar el hard-
ware. Recordemos:

A cada entrada y salida se le asigna
A42 una direccion absoluta en el sistema
de automatizacién.

A 5.0 La direccion absoluta puede sustituirse
por un nombre simbdlico libremente

A 5.1 definible, como por ejemplo A 4.2:
AUTOMATICO ON.

A5.2 La asignacién de los simbolos es inde-

pendiente de los lenguajes de progra-
macién KOP, FUP y AWL.

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293892-01



Tabla de simbolos y

Se abre la ventana de = A
seleccion de proyectos direcciones absolutas
o Abra STEP 7 Lite y, en la ventana

Abrir proyecto, haga doble clic en el
proyecto “Getting Started.k7p”,
creado en el capitulg 4.

De momento, el proyecto se compone
RS T Fropead ] exclusivamente de los elementos de
Fite  Mostrartodo v Edikar fitros Mostrar gperandos sh sinbola proyecto predeterminados y del ele-

Estado_| Simbols | oireccién | Tipa de da| Comentario
B

ST mento de programa OB 1.

=] S| S 7 ~ i Bt | K2

Bl 21 contraiar cPUonine A

%] Getting Started
Wy Hardware

5] Tabla de sibolos

f) Observar/forzar

2 Referencias cruzad:
& Documertacion del pro..,

@ g CLIcK |

| Blogues oning
{} OBL:CYCL_EXC o

e Haga doble clic sobre el elemento
Tabla de simbolos en la ventana del
proyecto.

En estos momentos, la tabla de simbo-
los contiene solamente el bloque de
organizacion predefinido OB 1.

| i

Tabla de simbolos

Fulse F1 para obtener ayuda, 4 —& [msTor Abs Segl Ins

Si desea utilizar direcciones absolutas,
en su programa, no necesitara realizar
ninguna entrada mas. Simplemente
vuelva a cerrar la ventana.

En nuestro proyecto de ejemplo utiliza-
remos direcciones simbdlicas. Para
ello, siga las instrucciones que apare-
cen en las paginas siguientes.

Utilice direcciones absolutas solamente cuando
su programa STEP 7 Lite deba direccionar un
numero muy reducido de entradas y salidas.

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293892-01



Creacion de la tabla de simbolos

Programacion simbolica

Filtrar la tabla (para ver, p. €j., sélo salidas)

=4 STEP 7 Lite - primeros_pasos_kop - [Tabla de simbolos - Propecto]
= Archivo  Edicidn  Mer  Insertar  Hemamientas “eptana Pauda

Cambiar el orden de aparicion
haciendo clic en la cabecera

I=]
=131

|l ksl S| s ml
E CPU offline -3l T abla de simbolos - Proye cto

| o o |2

Filtro: Mostrar tado

vﬂiﬂ!|\?Jnn

e - |
ad Editar filtros ... |

Mostrar operandas sin simbola

Aqui puede introducir

comentarios extensos

Estado | Simbola ~ Direccion | Tipo de daI Comentario
Arrancar MO El4 BOOL Arrancar el mokor digsel
Arrancar_MG E1.0 BOOL Arrancar motor de gasaling
Autamatico O E0.5 BOOL para la fundidn de memorizacion {activar)
Conectar_ventilador_MD ASE BOOL Comando para conectar ventilador motor diesel
SIEMENS Conectalr_;elntwlador_MG ASZ BOOL Clomantiljo Tjara CUTE‘:tTr wentilador motor gasolirt
. [ratos_globales DB 3 DE3 Elogue de datos globales
Sj primeros_pasos_kop Debe_revol_alcanzado_MD | A S5 BOOL Indicador maotor diesel alcanza ndm, reval, tedrica™
Iﬁ Hardware Debe_rewvol_alcanzado_MG |4 5.1 BOOL Indicadar motor gasoling alcanza ndm. reval. tedrica™
| Tabla de simbolos Diesel DE 2 FE 1 Datos del motor diesel
£#) Observarfarzar Fallo_DM El6& BOOL Fallo del motor diesel
2 referencias cruzadas Falla_miz El.2 BOOL Fallo del motar de gasolina
L idmadal Gasolina CE 1 FE 1 Datos del motor de gasolina
Copiar la tabla de Simbo|os Lémnpara roja A4l BOOL Resultado de la consulta O
Larnpara werde A4.0 BOOL Resultado de la consulta ¥
de un proyeCtO a Otro Manual Ol E0.6 BOOL para la fundidn de memorizacion {desactivar)
B D53 Dator_giobales MD_ON A5.4 BOOL Comando para arrancar el motor diesel
- MG_0N A5.0 BOOL Comanda para arrancar el motar de gasalina
1k Fet:Motor Modo automéatico Ad.2 BOOL Salida con memarizacion
{F Feventilador Mokor FE 1 FE 1 Control del motor
{} OB1:Programa prin. .. Parar_MD E15 BOOL Parar motor diesel
Parar_MG Eil.1 BOOL Parar el motor de gasalina =
Programa principal 0B 1 OB 1 Este bloque contiene el programa de usuario
Pulsador 1 E0.1 BOOL para la consulka ¥
Eulsadar EL BTl oacal osulk,
Simbolos Direcciones absolutas

La tabla de simbolos

En la tabla de simbolos se asigna un
nombre simbdlico y un tipo de datos a
toda direccién absoluta que se direccio-
ne posteriormente en el programa, p. €j.
a la entrada “E 0.5” se le asignara el
simbolo “AUTOMATICO ON”.

A 4.2 Modo automatico

Los nombres simbdlicos aqui definidos
son validos para todo el proyecto y se

A 5.0 MG_ON

denominan simbolos globales.

E 1.0 Arrancar_MG

A 5.1 Debe_revol_alcanzado

Gracias a la programacién simbdlica el
programa resulta mas facil de entender.

E 1.1 Parar_MG

A 5.2 Conectar_ventilador

E 1.2 Fallo_MG

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293892-01



‘:;- STEP 7 Lite - Getting Started - [Tabla de simbolos - Proyecta] Re I I e n a r Ia ta b I a de s im bo I os

E_An:hivn Edicién Wer Insetar Hemamientas Ventana Ayuda
= H Wy sl B | S & = ? ~ Riat | K2 o ) » )
Tabla de simbolos - Proyecto 0 Para la direccion “E 0.5”, introduzca en

B [2) Controlar CPU online &

Fire Postertodo | v Jetargivos . Wostrar {perancios s sbols la columna Simbolo “‘Automatico ON”.
Estado |S|'mho\o Direccitn |Tipodeda|camentari En Ia CO|Umna Comental"io, eSCI’Iba el
‘CYCLfEXC OB 1 0B 1 Cycle Exedlition . . .
O (R (F55) 500t (Gosh it ko (am) comentario tal y como se indica a la
izquierda.

53] Getting Started
By Hardware =]
Tabla de simbolos

ﬁ Observariforzar

Al realizar las entradas:
Entrar = Una fila mas abajo
Ctrl + z = Deshacer

2 Referencias cruzadas

g Dacumentacién del pro...

¥ Programa *']
# | Blogues orline a
{hoBucyCL Exc

o Guarde las entradas con Archivo >
Guardar.

Copiar la tabla de simbolos

Como el proyecto “Getting Started”
contiene gran cantidad de simbolos,
copiaremos la tabla de simbolos de
uno de los proyectos de ejemplo sumi-

nistrados.
Se abre una segunda instancia e Abra en una segunda instancia de
de STEP 7 Lite STEP 7 Lite el proyecto

“primeros_pasos_kop.k7p”.

%, STEP 7 Lite - Getting Started - [Tabla de simbolos - Proyecto] = =z \ L Haga clic con el boton derecho del
5 Archivo Edcien Wer Inselar Hemamentss Ventana Ayuda |8 x|| &= avchivo Edicisn Vi Inseiter Heramientas  Ventan ratdon en la tabla de simbolos del pro-
= H W e B | S & By @ X = L oo | & X [ ” i
o yecto “primeros_pasos_kop” y seleccio-
- rerTw—— ne Copiar en el menu emergente.
= ? Fibo:  Mostrartodo v Ediar filras ... Filo:  Mostrar todh
Estado_| Simbolo | Direccién | Tipo de d.« | Estado_| Simbolo
7 |Arrancar_MD El4 BOGL ‘Arrancar_MD
| 7 |Arancar_me E10 BOGL Arrancar_MG
B T Automatico Ol EOQS BOOL Automatico ON
| 7 | conectar_ventilader_MD |AS5.6 BOGL Conectar_venti
@ 7| 7 | Conectar_ventilador_Ma | 45.2 BOOL B Conectar_verti
| 7 | Datos_globales DE3 DE3 B Datos_globales
gjllﬁe:‘"j searted g | % |Debe_revol_akcanzado_... AS5  |BOOL Sjlf":&'zw as0s_kop B Debe_revol_al
1 Hardware i Debe_revol_akanzada_.. A5  |BOOL | Hardware i Debe_revol_ah “ i “
sommm | e T = |1 Deteevold En el proyecto “Getting Started®, haga
xiy Observar/forzar R TTE o0 TR ey : - 2
2 Referencias cruzadps Il 7 [Falome E12 BOOL 2 Referencias cruzac ] Fallo_m& C“C con el bOton dereCho del raton en
u s
A Documentain delffra... | [ 7 lina y 1 FE 1 8 Documentacién del . “aslina i
- oL ol SLICK ]Wm]ﬁ la ventana del proyecto y seleccione
ot Bloquesonline | a| |t & e ' DBL:Gasolina mpara verdz Pegar en el menu emergente
£} 0BL Pragrama fri... 2 | [] : s :;LON Ag'i zggt {5 DB2:Diesel W "\'A‘;”:a’\‘lo’“ , ) )
4T hsd  Jrool 8 Gl | o Aparecera un mensaje preguntando si
| 7 |Modo automatica A4z BOOL e B Modo automati G H
h e T T | desea sobrescribir la tabla existente.
| 7 Patar_vD E1S BOOL {_}0B1:Programa prin... | [T Parar_MD . “ ]
I hemre R Confirme la pregunta con “Aceptar”.
CLlCK I ] Programa principal OB 1 OB 1 B Programa princi
T 7 | Pulsadar 1 EO.1 BOOL B Pulsador 1
| 7 |Pubader2 E0.2 BOOL | Pulsador 2
hrd

Pulsador EL, BOOL Pulsador
Cierre el proyecto
“primeros_pasos_kop”.

Guarde el proyecto “Getting Started”
con Archivo > Guardar.
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Creacion de la tabla de simbolos

BOOL
BYTE
WORD
DWORD

- Los datos de este tipo son combinaciones de bits.
De 1 bit (tipo BOOL) a 32 bits (DWORD).
CHAR
- Los datos de este tipo ocupan exactamente 1 caracter

del juego de caracteres ASCII.

INT
DINT
REAL

- Los datos de este tipo sirven para procesar valores

numeéricos (p. €j. para calcular expresiones aritméticas).

S5TIME

TIME

DATE
TIME_OF_DAY

- Los datos de este tipo representan los distintos
valores de fecha y hora dentro de STEP 7 Lite (p. €.
para ajustar la fecha o para indicar la hora).

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293892-01

Tipos de datos

Los tipos de datos determinan el tipo
de sefal que debe procesar la CPU.

STEP 7 Lite utiliza, entre otros, los
tipos de datos que figuran a la
izquierda.

Para mas informacion sobre los tipos de datos
(p- €j. los rangos de valores admitidos y ejem-
plos de aplicacion) haga clic sobre un tipo de
datos y vaya a Introduccion a los tipos de
datos y a los tipos de parametros.



Primeros pasos
de programacion




Primeros pasos de programacién

Elegir KOP, FUP o AWL

wpaster 2"
"Lampe Grian"

Paginas/6.12/a 6.17

La lista de instrucciones Paginas 6.18 a 6.23
(AWL) es especialmente El diagrama de funciones
apropiada para usuarios (FUP) es especialmente
del ramo de la informati- apropiado para usuarios
ca. acostumbrados a trabajar
Paginas 6.6 a 6.11 con esquemas de circui-
tos.

El esquema de contac-
tos (KOP) es especial-
mente apropiado para
usuarios del ramo de la

electricidad y electroni- Ya sea con KOP FUP o AWL,

ca. en STEP 7 Lite creara su programa
con un solo interface de programacion,
el editor de bloques. El interface se
ajustara al lenguaje de programacion
elegido.

Por ejemplo, si elige programar con
KOP, consulte las paginas 6.6 a 6.11.
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i Abrir el OB 1.

ﬁ__. Se abre el cuadro de didlogo
STER 7 Lite de seleccién de proyectos.

0 Abra STEP 7 Lite.

Abrir proyecto K E3
2L muevo provectn 2]
=l = proy .. .
STEP 7[& En el cuadro de didlogo Abrir
}

™ Crear desde online
——————— @ [y, oo deble clc an ol proyec
to “Getting Started.k7p”.

[lltirna rmadificz
=ricl 02 1 Se trata del proyecto creado en el
anol - 05.02.2002 14 capitulo 4 ly cuya tabla de simbolos
ya relleno en el capitulo|5.

Mombre de archivo

Carpeta

Si no es el caso, abra simplemente un
“Nuevo proyecto” y copie la tabla de
simbolos de uno de los proyectos de
i (om ejemplo suministrados.

™ abrir el viltime proyvecka Abrir como copia | Abrir | Cancelar |

Se abre STEP 7 Lite )J

~. STEP 7 Lite - Getting Started - [DB1:Programa principal - Proyecto]

@ Archiva  Edicidn Inzettar  Test Henamientas Ventana Apuda e Haga dObIe CI'C en el OB 1 En el érea
= H|v . ? - i #t |\ de trabajo se abrira el editor de blo-
Al Chil+2
FUP Cirk+3 q ues.
[ 121 Controlar FUS & Editor de blogue:
Fropiedades Tipo ‘alar inicial | Comentario
S N —— e ° Haga clic en Ver. En este menu puede
E—:mwd s T A e L {Priority of Lis comprobar si esta seleccionado el len-
Alejar CtrhHLUM- :_MUMER: EYTE 1 (Drganization . , ..
ﬁobsarvarg’ﬂ:rzar [Eeretier el s, gUaJe KOP, FUP (0] AWL AQUI tamb|en
2 ref 2 = . .
g;;:;:ta icérnucséI ista del proecto Clil+lteT ram Sweep (Cyclel" puede Camblal’ de V|Sta.
ﬁ- Programa § Documentacitn del provecto
El i l|] Hardware LS .
@O;?”:;:,”a‘:r@— Simbolos Ttk N_Ota' . .
2 Dbssivartforzer b Ciertas instrucciones no se pueden
8 Befoercias cnades . visualizar en todos los lenguajes de
“rograma . Z .
CLICK |]Dlima N programacion. Estas aparecen siempre
Wista de direcciones Ctl+F10 en AWL
Agapar b Para mas informacion sobre las distin-
tas operaciones KOP, FUP y AWL con-
R PT—— T sulte F1 > Contenido > Ayudas de
uede trabajar en el editor de .
bloques. referencia.
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Primeros pasos de programacién

Trabajar con el editor de bloques

Las operaciones mas

Cambiar el lenguaje de
importantes de KOP y FUP

programacion

Insertar otro segmento

Tabla de declaracion Cambiar entre programacién

Mostrar y ocultar el panel .
de variables simbélica y absoluta

de mandos de la CPU

=, STEP 7 Lite - Getti g Starte d - [0B1:Programa principal - Proyecto]

{3f Archivo Edicion Ver Imsertd Test Hermamientas Ventara Ayuda
: L] 1
et | R[[IFHOBEL 2] Sl

=R = 1T A
B Librerias

[ (21 Cortrolar GPU oniine
i Valor imicisl  Comertario -

SIEMENS
B Bits 0-3 = 1 (Caming event), Bits 47 = 1 (Ever
Getting Started
Z] 9 1 (Cold restart scan 1 of ©B 1), 3 (Scan2-nof

Wy Hardware
= Tabla de simbolos y 081 08 HUVE
2 Observar fFarzar «
J¢ Referencias cruzadas "
£ Documentacion del proyecto 0B1: Programa pri "Main Program Sweep (Cycle)"
1% Programa =]
‘s Bloques online A Sequ. 1
(M)

{* oB1:Programa principal 21 Comentario:
< (P
< —(SAVE)

7 neG
T {T ros

4] Comparacién
Conwersion

1 (Priority of 1 is lowest)
1 (Organization block 1, OB1)

Camentarias

Comafija
Coma flotante
Transferencia

Contral del programa
Desplazamiento/Rotaidn
Bits de estado
Temporizacin

|22 Operariones Igicas con palabras
Multiinstancias

\ Froye b0 (T A {7 Edtor debloques /{0 Propiedades / | NEQLATE et lociies /
ERSAE I 20l T (P

Elemento de proyecto “Programa”
| Todas las operaciones
para KOP y FUP

Elemento de programa “OB 1~

Un clic con el signo de interroga-
Titulo y comentario del cion abre la ayuda de_’referenma
segmento de la operacion

Segmento para introdu-

cir el programa En el editor de bloques se programan

todos los bloques.

Definir propiedades del bloque: A modo de ejemp_lo, aqul aparece
b. &j., cambiar un nombre simblico representada la vista del lenguaje de
i programacion KOP.
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Ill Hardware

Eﬂj Tabla de simbolos

Lﬁ ObservarForzar

2 Referencias cruzadas

% Docurmentacion del proyeckao

’E_’ Programa

[ DB1:Gasolina

=] DB2:Diesel

@ DE3:Datos_globales
i} FE1:Matar

I F FCL Ventiladar

{ } OB1:Programa principal

Elemento de proyecto
“Programa”

En STEP 7 Lite, el programa de
usuario se divide en bloques.
Ello facilita la programacién de
programas muy extensos.

Debajo del elemento de proyecto
Programa aparecen estos bloques.

Si se trata de un proyecto recién
creado, so6lo aparecera el OB 1

que STEP 7 Lite crea automaticamen-
te. Posteriormente puede insertar otros
bloques, p.ej.:

OB = Bloque de organizacion
DB = Bloque de datos

FB = Bloque de funcion

FC = Funcién

El bloque de organizacion OB 1 es el
interface con el sistema operativo de la
CPU y contiene el programa principal.
El OB 1 suele contener las llamadas a
otros bloques y transferir los parame-
tros necesarios para controlar el proce-
SO.

Con el comando de menu contextual Cambiar
nombre puede cambiar el nombre de un bloque.

Como principiante, quiza necesite mas informa-
cion para trabajar con bloques. Para ello, haga
clic a la izquierda en la ventana del proyecto y, a
continuacién, en F1 > indice > Jerarquia de lla-
mada en el programa de usuario.
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Primeros pasos de programacién

Programar el OB1 en KOP

{54 Archivo Edici

“/ ”E ’TAWL

Insettar Test Heramientas Ventana Ayuds

v die mt | K2

Probecdin oz biomue

| hipto pera mutistencis

UTUIHED)

| &
F————— 2
oo crUn o
Editor de bloques
] etting Started [ Progiedades Lengusie de creacion: G u_—_B,iie ~ |
Bl Hardvare Comentario de sibelo
&) Tabla de sirbola Mostiar » Este [l contiens
ol Observaryforzae fomia oL |
2 Referenciaseruz S CirleHl- Interface Main Program Sweep (Cycle)”
énd  Eeciond
& Documentacién =00t . CLICK
G Powats B e pogecto ClARsT
e progs 302 | 14.02.2002 11:33102
! 55 Documgntacisn del propecto
{3 0B1:Program ] Hadware N _
5 §impolos Clriiesy WeEin 0.0
L Qbservar/forzar 3 Autor
R enpadas »
»
CLICK ) Fieq de memoria de caiga 1 41
Fien memariade iabain < oo
- t CulFI0
A »
#* F5 Eloe stanr

[RGB 25 || el

TP onine

Cambia ol lengusie KOP en el blogue sctual.
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{f Editor de blogues ; {5] Proviedades /1

Abs

Segl

Mod

CLICK

L*T

En este apartado programaremos una
conexion en serie, una conexion en
paralelo y la funcién de memoria
Activar y Desactivar en KOP (esquema
de contactos).

Elija el lenguaje de programacion con

el que vaya a programar el OB 1 y con
el que lo abrira posteriormente:

Haga doble clic en el OB 1.

Haga clic en Propiedades.

Seleccione KOP. El OB 1 se abrira a
partir de ahora en KOP.

Salga del dialogo Propiedades. En el
menu Ver ahora también aparecera
seleccionado KOP.



<, STEP 7 Lite - Gelling Started - [0B1:Programa principal - Proyecto] Programar una conexion en serie con

: - mikt | K2 | 4O @ KOP

Coa
[ 12) controlar CPU o1 FuP e
bre Tipo Yalor inicial | Comentario ’ .
% T — e En el menu Ver, seleccione la represen-
? Propiedades | scam_t BYTE 1 (Cold restart scan 1 of OB 1), 3 (Scan 2-n »

tacion simbdlica.

By Hardware

5] Tabla de simbolo C
¥l ChelablLIb Sedelsimbol el Blabd suris sl

f 115 lowest)
tion block 1, OB1)

="

En el OB 1, indique “Programa principal
procesado ciclicamente”. En el Segmen-
to 1, escriba “Conexion en serie”.

$5f Mchivo Edicien Yer Insemar Test He

= B W e o | A

B 121 Cortrolar €PU oniine

6n | Mambre T o inicial_|C
L0 e GBISCAN L Bfe 1 & 1,3 (Scan 2 of OB 1)
W Hardnere @ 240 e GBI FRIORITY e 1 Cerie s0)
1] Tabia de simbolos 30 e cB1OE UMEE  |EWE 1 (Organization black 1, OB1)
o Observarforzar 4
¢ Referencias cruzadas

Marque el circuito vacio haciendo clic
sobre él.

&35 Documentacién del proyecto

F programa Q
» ¢ Bloques arline %
£ OBL:Programa principal Q1

Inserte tres elementos de programa de
distinto tipo:

i Archivo Edicion Yer Inseitar Test Heramientas Ven! Aypuda =8| H 4

v gans B4 tamX an RS ara Vit e Haga clic en el simbolo del contacto nor-
Bincorwoiw cvenie | [ETERE 3 = malmente abierto. Se insertara inmedia-
s i E LR -~

5 ctng sated oY oB1Ev_cLasS ever 1,6 il s aiones 5 tamente

o83 _SCAN S e 1 1efoR D), CLICK A
OB1_PRIORITY BYTE 1 (Priority of 1is lowest) A=l
08108 ruvEr. (& |BYTE f 1081) S1_--INOT-

T - ) ]

1l Hardware @
&5 Tabla de simbolos
x) Observarfforzar
I Referencias ruzadas
B Documentacion del proyecto
& Programa
» | Bloques onlne ]
L O Programa principal Q1

Haga clic con el boton derecho del ratén
en el circuito y elija Contacto normal-
e mente abierto en el menu emergente.
£ ros

# () Comparacidr
(g Conversidn
# (&4 Contaje
 (os) Uamada DE
# (5] Sato

o s &

Arrastre la bobina hasta el circuito.

6.7

En la conexion en serie todavia falta
I R I R ) direccionar los contactos normalmente

{3} Atchivo Edicion Yer Insettar Test Henamientas Ventana Apuda IR H H .
PR - T TR T T = e abiertos y las bobinas:

3 (21 Cortrolar CPU orline. ¥ - Librerias
m ~ Normbre Tipo  Valor inicial 9 Muevo segmentn
0]t oB1.EV CLass orTE 0.6t 47 = 1 Evar || ||=) =) Operaciones légicas con bits H | H t d |
Sl [ e o T h | i aga clic en ??.? e introduzca el nom-
Wl Hardwsre a 20]emp OB PRIGRITY e Al

& Tabla de sivbolos 30 oeios N BvTE
a Observarforzar

LA s bre simbdlico “Pulsador 1” (entre comi-
<] 0 llas). También puede seleccionar un
gz nombre de la lista de seleccion de sim-
‘ D bolos que aparecera al hacer clic en

43 Documertacién del proyecto
©F programa
1 Bloques onine a
L8 OB Programa principal O

) (] Comparacién
% &l Conversicn
) &) Contaje

% (o8l Llamada DB

+ (5] Sako H

bl Confirme con Entrar.
% (2 Transferencia

¥ (2] DesplazamientojRotacién

" v e Para el segundo contacto normalmente

) () Temporizatitn

B abierto, indique el nombre simbdlico
“Pulsador 2.

4 . . . “1 A -
e A Edvor deogees | irsirucconss CITTERY En la boPIna’ Indlque el nombre Lampa
\ Prorecto ¢ 7 P 4bs 5eg1 s __thod | ra verde”.
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Primeros pasos de programacion

£, STEP 7 Lite - Getting Started - [0B1:Programa principal - Prayecte]
{zf Archivo Edicion Ver Insetar Test Hewamiertas Ventana Ayuda
v e | o9

o ? AL L Y

al - Proyecto
Nombre Tipo
OB1EV_CLass BrTE
oB1_SCAN 1

OB1L_PRICRITY

BYTE
BYTE

awert), Bit: 47 = L(Ever

4k 4

0B 1), 3 (Sean 20 of

a6 |-

[T p—

R
- il

=1 iy Operaciones légicas con bi:

La conexion en serie quedara progra-
mada completamente.

Si no queda ningun simbolo mas mar-

1 Observar forzar

X Referencias cruzadas

& Documenkacicn del proyecto

£ programa @
» ' Blogues anline. 4
% 081 :Programa principal 1

P orline A

=

< )
© e
< R
< )
£l rs
£l
© -
© P
< ~(5AVE)
£ nec
£ pos
%1 (] Comparacién
1 2s) Conversicn
1 1 Cortaie
1 go) Lsmada DB
#1 (21 5ok
#1 ) Comafta
1 2 Coma Fiotante
41 (2 Transferencia
1 ar) Cortrol del programa

%1 ) Bits de estad
1 () Temporizaciin

5 Multinstancias

%1 (22 DesplazamientolRotacién

1 21 Operaciones légicas con pa

cado en rojo, ahora podra guardar las
entradas haciendo clic en el icono del
disquete.

No se guardaran unicamente las entra-
das del OB 1, sino todos los elementos
del proyecto.

Seleccione el comando de menu
Ediciéon > Aplicar para guardar los
datos de configuracion en un archivo
temporal (se guardara el contenido de
la ventana activa).

{5} Editor debloques / {5 Propiedades

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293892-01

Recomendamos guardar los datos de
este modo en caso de que necesite
recuperar la configuracion anterior.

Si ha ido guardando los datos de forma
temporal y cierra el proyecto, aparece-
ra un mensaje preguntando si desea
guardar los cambios.

Los simbolos apareceran marcados en rojo cuan-
do, por ejemplo, el simbolo no se encuentre en la
tabla de simbolos o haya un error de sintaxis.

No sera posible guardar los datos y en la parte
inferior de la ventana del editor aparecera un
mensaje de error con indicaciones sobre el pro-
cedimiento correcto que se debe seguir.



‘-;STEP7LI - Getting Started - [OB1:P l - Pr to] -z
R R R R o Programar una conexion
== IR " T T ¥4
Horcwss cuome | [ -1 en paralelo con KOP
m i6n MNombre. Tipo, walor inicial
S H ErET i [ 3 comracin

% g Conversién
5] Tabls de sibolos k

1) Observarfforzar 4] -~ | ) ﬁ i+ (o8] Llamada DB 0
¢ Referencias cruzadas # (5] Sato

20]temp 0B1_PRIORITY BrTE

Seleccione el segmento 1.

i+ (1] Coma fija
5 Documentadén del provecto e ;

(28 Coma flotante
% Programa

(] Transferencia
%) 37 Cartrol el programa

7 | Blogues online a
L OB Programa principal Q1

Inserte un nuevo segmento.

% (5] DesplazamientojRotacin

%) 42l Bits e estado

# (] Temporizacion

! (= Operationes lagicas con palabras

& e Puede hacerlo a través de un icono de
la barra de herramientas, con el boton
| derecho del raton o con CTRL R.

o Vuelva a seleccionar el circuito.

CPU arine A {7 Edtor de bloaues /I Propiedates / | \ULii el Bloaues /
ey M|

k?

Libreriag

Inserte un contacto normalmente abier-
to y una bobina. Aqui los llamaremos

Ere

Tipo  wslar inicisl | Comentario Huewn seqmento

B s}
GRI_EY_CLASS BYTE Bits 03 = 1 (Corning ewent), Bits 47 = 1 (Ewer 31 Operaciones lgicas con bits
P OB1_SCAN_1 BYTE 1(Cold restart scan 1 of OB 1), 3 (Scan 2-n of (€] Campararidn

OB1_PRICRITY BYTE 1 (Priority of 1 is lowest) &g Canversidn “ ” “l A 1”
OB1_0B_MUMBR BITE 1 (Organization block 1, 0B1) a4 Contaje P u I sad or 3 y La m pa ra rOJ a.

(g] Llamada DB

| (5] Salta

a priPrograma principal procesade ciclicamente = 2] Coma fija

(28] Coma flotante

(] Transferencia

& Control del programa
(2] Desplazamienito/Rotacidn

Seleccione la barra de alimentacion
izquierda.

+ Conexidn en serie
o

() Bits de estadn

(@] Temporizaciin

I Operaciones lagicas con palabra:

[Pul zador 1"
|
t (B Multinstancias

"Pulsador 2" “Limpara verde"
1l |
i

F: Conexidn en paralela

ftario:

Inserte una rama paralela. Coloque en
ella otro contacto normalmente abierto.

Pulzadar 3"
i

k
“Pulsador 4"

"Limpara raja’

Cierre la rama con el simbolo corres-
pondiente o arrastrando la flecha doble
que aparece después de insertar el
contacto.

En la rama paralela sélo falta el direc-
cionamiento. Indique su nombre como
en la figura. Guarde los datos.

Asigne nombres sencillos y autoexplicativos a los
segmentos. De esta forma, la busqueda resultara
mas facil al desplazarse con la barra de despla-
zamiento derecha por distintos programas. Al
desplazarse apareceran los nombres.
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Primeros pasos de programacion

£, STEP 7 Lite - Getting Started - [0B1:P: incipal - Proyesto] 1A
5 v Edoin Ve emr Ten Hovanens Veners Pt : Programar una funcién

SHv Badud 39 o | reiat w408 =P

.
T e ot rerecte de memoria con KOP
o) [orecaen [pecaracien  Nombre Tipo | walor nicidl | Comentario - B2 Nuevo segmenta

10 temp OBI_SCAN_L EYTE 1 (Cold restart scan 1of OB 1), 3 (Scan 2-n of A

S || E—pamm— R Seleccione el segmento 2, inserte un
L | o s Som—— g | I < nuevo segmento y déle el nombre
:

& Documenkacicn del proyecto

contario: © -(5) “ .z .y
Fregw el P gc Funcién de memoria”.
» | Bloguss onine G| | sedm- 2+ conerien an sefie R
% 081 :Programa principal 1 Corentario: O (-
© ~{p)-
~(SHE)
L "Pulsador 1" "Pulsador 2" "Linpara verds" E[ NEG
L i e

Segm. 21 conseitn an pafalels %1 (<) Comparacitn

e Vuelva a seleccionar el circuito.

 (#1] Contaje
“Pulsador 3" “Lémpara roja”
k _
"pulsador 4"

n o

5] Llamada 05
&1 5ako
1) Comafiia
£81 Comaflotante
& Transferencia
0] Control del programa
221 Desplazamiento/Rotacisn
) Bits de estado
@) Temporizacién
%1 (22 Operaciones légicas con pal
) Multinstancias

U onine A {34 Editor dobloques /45 Propiedades /LA EL i Dlonues /

£, STEF 7 Lite - Getting Started - [0B1:Programa principal - Prayecte]
{f Archivo Edicion Ver Insetar Test Hewamiertas Ventana Ayuda

e En la vista de instrucciones, mueva el

S v Wi hd [ SD | & ? MLTE T b . . .
[T TR - .corama pincva  Prorocc , cursor hasta Operaciones légicas
veccien eclaracien jombre ipo | Valor nicial | Comentario - B2 nuevofegmenta H H
[ | T i — e e e | T AT con bits y seleccione Elemento SR
3] Getting Searte 10 termp 0B1_5CAN_L BvTE 1 (<old rastart scan 1 of OB 1), 3 (San 2-n of - .
Wy rarduare. 2 Pty F 11 lowes) e para insertar el segmento_
EZ ::'S dES/‘Fme'“ : 30 temp. OB1_OB_NUMER BITE 1 (ovgi‘maaunn block 1, OB1) _Ij :‘) l oTl--
?Refsrsn(la; cruzadas < © =l
55 Doumentacincelproyocto | | U1 Prosrams pri "M Progran sees yela)® = ° ::E )) H
b= : Inserte un contacto normalmente abier-

» | Bloues onine % || Seom. 13 conexion en serie ]

{3 OB1:Pragrama principal @ | || Comentario:

to delante de la entrada S (Activar).

< =={F)-

< =={SAYE]
"Pulsador 1" "Pul sador 2" "Linpara werde" T nee
[ it [Rualadr Hoee

# () Comparacién
%1 22 Conversidn
% (x4 Contae
5] Lamada 05
&1 58ko

Asigne los siguientes nombres simbdli-
sx) Comafiia .
i cos:

%1 () Transferencia
%1 3 Control del programa

Sagm. 2t Conexién an parslelo
Comentario:

"Pulzadon 3 "Lampara roja”
b e
"Pulsador 4" _
Seiy L3

Comentario:

 Funcién de nenor iz 221 Desplazamiento/Rotacisn

) Bits de estado

ey — contacto normalmente cerrado
ek it s superior “Automatico ON”,
— entrada R (Desactivar) “Manual ON”,

e N
— elemento SR “Modo automatico”.

CFU onine % {7} Edior de bloaues /4 Propiedades /el Dlonues /

e Guarde las entradas con Archivo >
Guardar.
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"Pulzador 1"

"Pulsadar 2" "Lampara wverde"
i '
i}

Preferencias

Editor de bloques

KOP { FUP

Disefio de pagina::

Campa del operando {ancho):

Representacin:

Elemento seleccionado:
Estado se cumple:

Estado no se cumple:

DIN A4 vertical
24

bidimensional =

e L P |

| I u
_— || B

Aceptar | Cancelar |

Personalizar el interface
de programacion

Utilice comandos de menu para
configurar el interface de programacion
a su voluntad en STEP 7 Lite.

Menu Ver - Ejemplos:

Direccionamiento simbolico en KOP:
Active Ver > Mostrar >
Representacion simbdlica

Direccionamiento absoluto en KOP:
Desactive Ver > Mostrar >
Representacion simbdlica

Cambio de lenguaje de programacion
Ver > KOP/FUP/AWL

Comando de menu Herramientas >
Preferencias - Ejemplos:

Ajustar un cambio de linea en el
direccionamiento simbdlico entre
el caracter 10° y el 24°:
Herramientas > Preferencias >
KOP/FUP > Campo del operando
(ancho)

Cambiar los colores en el circuito:
Herramientas > Preferencias >
KOP/FUP > Elemento seleccionado

Cierre el bloque con el simbolo Cerrar
de la ventana.

El comando de menu Herramientas > Preferen-
cias ofrece muchas opciones para modificar la
representacion de STEP 7 Lite mediante colores,
tipos de letra, campos de operandos, etc.

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293892-01
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Primeros pasos de programacién

Programar el OB1 en AWL

nTaster e
nTaster 24
nLampe Grin

(MR Sl

A continuacién programaremos una
instruccion Y (U), una instruccion O
(O) y la instruccién de memoria Activar
Lerate e oot TN <] y Desactivar en AWL (lista de instruc-

Comentaiio de sfmbolo:  Ects bioque [lagrene .
= ciones).
Interface Programa principal procesado cidicame: e
CLICK I

v die mt | K2

Editor de bloquss
|® Propicdades

Mostrar
figercar CrirHLU

Alefar CiiHHU:

m e
5] Getting Started B2 Vista del proectn CirisheT

Iy Hardware 38 Documertacién del prapecto
&5 Tabla de sirbolo Blj Hardware
=#) Observar{forzar &5 Simbolos Cirlslbsy

05.02.2002 11:07:45

Versien: 10

Elija el lenguaje de programacion, en
el que vaya a programar el OB 1 y con
el que lo abrira posteriormente:

3 Referencias cruz 1) Qbservarfforza

&8 Documentacion « 3¢ Referencias enuzadas
F Programa £ Program:
3t Bloguesonin Online
¥ 0B1:Prograr

B Siemens

Req. de memoria de carga ;1o

- Req. memoria detiabaio oo Lo
Vista de drecciones ClkFI0

A
A

F5 Blom estanar,

Protecciin oz blomue UNLITKED;

Haga doble clic en el OB 1.
CLICK |

Haga clic en Propiedades.

Seleccione AWL. El OB 1 se abrira a
partir de ahora en AWL.

\ Proyecto. (CNETTNS 5f Edtor o bogues ;5] Propiedaties
Cambia al lenguaie WL en el blogue actual gﬁ\ | Ab eallind? | Ins | Mod|
1

CLICK I

Salga del dialogo Propiedades. En el
menu Ver ahora aparecera selecciona-
do AWL.

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293892-01



=2 STEP 7 Lite - Getting Started - [0B1:Programa principal - Propecto] H 1A
5% drchivo Edicidn Insertsr Test Henamientss Wentsna Ayuda P rog ramar una in Stru ccion U

| @Al |w, B o |2 T miat R (Y) en AWL

- e i Chl+2
E[Z]Dmro\arCPUol FUP i3
Tipo Yalor inicial Comentaria
(@ Edhor e Hoaues B 0= 1 (v En el menu Ver, seleccione la repre-
Propiedades M_1 BVTE I i ., . ,’ .
N i EPT— &l prionad de sentacion simbdlica.
IRepriezentacion simbdlica  Chil+0 1 (blogue 3o orger

i i W Tk 169 s Vo Al BEIE En el OB 1, introduzca “Programa prin-
[oal/[wausls i _ cipal procesado ciclicamente”. En el

MNambre ipo alor ricial 1 uevo segmento S t 1 1 b “C It Y
e e egmento 1, escriba Lonsulta Y.

iPrograna princi

a Haga clic en el area de entrada.

%] Getting started

il Hardware

5| Tabls de simbolos
) Observarfforzar
2 Referencias ruzadas
£ Documertacién del pro...
= Progian:

“ STEP 7 Lite - Getting Started - [0B1:Programa principal - Proyecto] =151
i Archivo Edicion Yer Inssitar Test Henamientss Ventana Apuda NEIE

o En la primera fila de programacion,
escriba “U”, a continuacion deje un
espacio en blanco y finalmente, el sim-
>l bolo “Pulsador 1” (entre comillas).

129 taevo segmerta
Mukinstancias

OB1_Ev_CLASS
CB1_SCAN L BVTE
tamp OB1_PRICRITY BvTE
30temp CB1_08_NUMBR. BYTE

JriPrograna principal procesado ciclicanente

%] Getting Stated all
=IE

 Hordware

Salga de la fila pulsando Entrar.
El cursor saltara a la nueva fila.

5| Tabls de simbolos
1l Observarforzar

2 Referencias cruzada:

23 Documentacion del pro®

% Programa ]
! Boguesonlne
L OB Programa p... 21

CLICK] e En la siguiente fila, vuelva a escribir

“U”y, esta vez, haga clic con el botén
derecho del raton en el area de entra-
da.

En el menu emergente que aparece al
pulsar la tecla derecha del raton, selec-
cione Insertar simbolo y elija en la
lista “Pulsador 2.

En la siguiente fila introduzca

el signo “="y, a continuacion, “Lampara
verde® con el teclado o el menu emer-
gente.

En una fila no tiene que empezar necesariamente
por el principio. En cuanto pulse Entrar, STEP 7
Lite ordenara las instrucciones una bajo la otra,
formando columnas.
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Primeros pasos de programacién

=4 STEP 7 Lite - Getting Started - [0B1:Programa principal - Proyecto] La consulta U (Y) quedaré prog ramada.
@grchivo Edicién  Mer Inzertar Test Heramientas “entana Apuda
J@;g|¢\|ﬁﬁ,,§,5ﬂ.|§@|g¢“><|nn|7 v #iat |
ED]C rtrolar CPU online & I_= Programa p .'.. Proyecto : o Cuando no quede ningl:ln teXtO marcado
Llomobre Jin Naloinicial . ,
5.0]temp OBLEVClass  |BrTE en rojo, podra guardar las entradas
. 12pene ZBLSCAN. caLd haciendo clic en el icono del disquete.
. 2.0 temp CB1_PRICRITY EVTE
20/ temp CE1_OB_MUMER EYTE

<]

No se guardaran unicamente las entra-
PR das del OB 1, sino todos los elementos
%] Getting Started L —— del proyecto.

Wy Hardware m| || SEamiiLs consulta v

0BL: Programa priPrograma principal procesads ciclicamente

Comentario:

@j Tabla de simbolos i

o Observarfforzar y s 2 @ Seleccione el comando de menu

XReFerencias.c‘ruzadas = "Limpara verds" Edicién > Aplicar para guardar IOS

§ Documentacidn del pro... . ., .

= programa o datos de configuracion en un archivo
& | Blogues online 4 temporal (se guardara el contenido de

i SR la ventana activa).

Recomendamos guardar los datos de
este modo en caso de que necesite
recuperar la configuracion anterior.

Si ha ido guardando los datos de forma
temporal y cierra el proyecto, aparecera
un mensaje preguntando si desea guar-
dar los cambios.

6.14

Los simbolos apareceran marcados en rojo cuan-
do, por ejemplo, el simbolo no se encuentre en la
tabla de simbolos o haya un error de sintaxis.

En tal caso, no podra guardar los datos y en la
parte inferior de la ventana del editor aparecera
un mensaje de error con indicaciones sobre el
procedimiento correcto que se debe seguir.
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Programa principal - Proyecto]

Programar una instruccion O
en AWL

v tiowt | k2

0.0 temg: |cBLEY_CLASS

SCAN_L BTTE

1 (evento entrante), bits 4
fo ciclo 1 del 08 1),

Seleccione el segmento 1.

JuiT TE TUs pronded 9z T 22 12 mes B,

3.0/temp |OB1_OB_MUMER. e 1(bloque de organizacién 1, GBL) ¥ G
‘I | | 6

B e e — ) Inserte un nuevo segmento.
mzj.;e:::j::w | Pryr— Puede hacerlo a través del icono en la

< 1t i
5] Tabla de simbolos enentare

Sroesw s o barra de herramientas, con el boton
36 Referereiss cauzadas i derecho del ratéon o con CTRL R.

"Lampara werde”
55 Document acidn del piro..

¥ Programa

=]
‘| Bloques ariine ] . ,
8 oBtiProgana . e Vuelva a hacer clic en el area de entra-
da.

=

=2 STEP 7 Lite - Getting Started - [DB1:Programa principal - Pioyecto]

izfarchwo Edicién  ¥er |Insertar Test Hemamientas “entana Ayuda

J@E”‘/”Egﬁ.ﬁ”fm\g ¥ 7 ML ‘ﬂ'_l

Al igual que hicimos con AND, escriba
“O” y el simbolo “Pulsador 3”.

I - Proyecta

Direccion Mombre Tipo Yalor inicial Cament ario
OB1_EW_CLASS BVTE Bits 0-3 = 1 (&wenk
OB1_SCAM_1 BYTE 1 (arranque en frio
OB1_PRIORITY EVTE 1(la prioridsd de 1
£i02 lurEn lonTE blosue dc raa Complete la consulta O y guarde las

< |

i - entradas.
0B1: Plograma priFrograma principal procesada ciclicamente
Comentzfio:

5] Getting Started Q
Bl Hardware w Segm. § & consulta v
i t: :
5] Tabla de simbolos e
Observariforzar Ul "pu] sador 1"
ﬁ l’ U] "Pulsadar 2"

2 Referencias cruzadas

38 Documentacidn del pro...

4% Programa =]
2| Blogues onling b]
{8 0B1:Programap...

"Linpara verde"

Seqm. Bz consulta O
Comentaios

1) "Pul sadar 3"
o “Pylsader 4
= “Limpara roja"

Asigne nombres sencillos y autoexplicativos a los
segmentos. De esta forma, la busqueda resultara
mas facil al desplazarse con las barras

de desplazamiento por distintos programas. Al
desplazarse apareceran los nombres.
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6.16

Primeros pasos de programacién

=4 STEP 7 Lite - Getting Started - [0B1:Programa principal - Proyecto]

{54 fuchiva  Edicidn Wer Insetar Test Hemamisntas Ventans Apuda

| & |~ [

%] Getting Started
wly Hardware W
Tabla de simbolos
ﬁ Observar/forzar
2 Referencias cruzadbs

o

# Programa
e
{% OB1:Pragrama f...

dfe  SE | M [ 0o |

45 Documentacidn dellpro. .

L Q

LT E

Direccidn

Declaracién Mombre Tipa Walor inicial Comentario

alieog GELELLASS EYTE. JBils 0:3.= L gxenl

0 temp OB1_SCAN_L BVTE

1 (arranque en frio

2.0 temp ©B1_PRIORITY BVTE 1 (1a prioridad de 1

3.0 temp OB1_OB_MUMER BVTE 1 (bloque de organ)

[B1: Programa prifrograms principal procesads ciclicaments
jomentario:

legm. 1: Consulta ¥
omentario:
u 3 0.1
u E 0.z
= A 4.0
legm. 2 : Consulta O
omentanio:
o 3 0.3
[ E 0.4
= I 4.1

Comentario:

@l
%3] Getting Started Q
By Hardware n
9] Tabla de simbolos
1) Observarfforzar

2 Referencias cruzadas

58 Documentacién del pro. .,

1F programa @
#lBoouesonine G
¥ 0BL:Programa ... 2

{74 Archivo Edicin Yer Insettar Test Heramisntss Ventana Ayuda

v e #t K7

Nambre Tipo Walor inicial Comentaria
o CB1_EV_CLASS B TE Bits (-3 = 1 (zvento entran)
1 temp OB1_5CAM_L BYTE 1 (arranque en frio ciclo 1
2§ temp QB1_PRICRITY B TE 112 prioridad de 1 25 lam.
30 |temp OB1_OB_MUMER BYTE 1 (blogue de organizacicn

4]

0B1: Prdgrama priProgranz principal procesado ciclicaments

Comentar o
Seqm. 1§ Consulta ¥
Comentar
u £ 0.1
u £ 0.z
= & 4.0
Segm. 2 Consultz O
Comentar
3 0.3
£ 0.4
A 4.1

3} Funcidn de memorizacidn SR

mEem
poRo
i

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293892-01

Programar una instruccion
de memoria en AWL

Seleccione el segmento 2 e inserte un
nuevo segmento.

Vuelva a hacer clic en el area de entrada.

Con el comando de menu Ver > Mostrar
> Representacion simbélica podra pasar
de la representacion simbdlica a la abso-
luta, tal y como se muestra a la izquierda.

En la primera fila, escriba la instrucciéon U
con el nombre simbdlico “Automatico ON”.
Complete la instrucciéon de memoria tal y

como sigue:

Simbdlica:
U “Automatico ON”
S “Modo automatico”
U “Manual ON”
R “Modo automatico”

Guarde estas entradas con el comando
Archivo > Guardar.

Si en el paso 3 cambié a la representa-
cién absoluta, escriba lo siguiente:

Absoluta:
UEO0.5
SA42
UEO.6
RAA4.2



nec

“Pul sador 1"
“Ful sador 2
“Limpara verds"

=T}

m
oo
Speye.

Personalizar el interface
de programacion

Utilice comandos de menu para configu-
rar el interface de programacion a su
voluntad en STEP 7 Lite.

Menu Ver - Ejemplos:
o Direccionamiento simbolico en AWL:

Active Ver > Mostrar >
Representacion simbélica.

Desactive Ver > Mostrar >
Representacion simbélica.

e Direccionamiento absoluto en AWL:

Cambio de lenguaje de programacion
Ver > KOP/FUP/AWL

Comando de menu Herramientas >
Preferencias - Ejemplo:

Preferencias

Edtor de bloques

Colores de sintaxis AWL
Operanda (global):

Operando (local):

Operanda (constante):

Tnstruceidn {comanda):

Tnstruccidn {marca de salto):
Camentario:

Parémetros fin):

Parémetros (out):

Parémetros (nout):

T

instrucciones:
Herramientas > Preferencias > AWL
> Colores de sintaxis AWL

e Cambiar los colores de las 6.17

° Cierre el bloque con el botén Cerrar de
la ventana.

El comando de menu Herramientas >
Preferencias ofrece muchas opciones para
modificar la representacion de STEP 7 Lite
mediante colores, tipos de letra, etc.
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Primeros pasos de programacién

Programar el OB 1 en FUP

U
ol

CllsalsT 05.02.2002 11:07:35

[ ersér:

decaga 12ty

[

UBLIHED,

\ rovece GV o e datonns) ) progede;

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293892-01

A continuacién programaremos una
funcion Y (U), una funcién O (O) y una
funcion de memoria en FUP (diagrama
de funciones).

Elija el lenguaje de programacion en el
que vaya a programar el OB 1y con el
que lo abrira posteriormente:

Haga doble clic en el OB 1.
Haga clic en Propiedades.

Seleccione FUP. El OB 1 se abrira a
partir de ahora en FUP.

Salga del dialogo Propiedades. En el
menu Ver ahora también aparecera
seleccionado FUP.



;;- STEP 7 Lite - Getting Started - [DB1:Programa principal - Propecto]
£f Archivo  Edicidn

Insertar Test Henamientas Ventana Ayuda

5| Tabla de simbola

=H W KoP Chi+1 5 TN
il Chl+2
B 12) controlar CPU oy FLIP i3
— Tipo Valor inicial Comentario
® Editor de bloques
5] Getting Started . oLASS EITE
Propiedades M_1 BYTE 1 {arranque en frio
||| Hardware

1 (Ja prioridad de 1
1 (blaque de organ)

{7 Auckivo Edicidn

Ver Inserter Test

= @l

& H v | i ol G

L4

& & = B

Bl 12 Controlar cPUGnine ¥
SIEMENS @ Dech Nore Tipo
%) eeting states = o]t OBLEV cLASS e
i 5 10[temp oB1_SCAN S et
) Hardware 20 temp OB PRIORITY EvTE
Tabla de simbolos 30 temp. (OBL_GB_NUMBR BYTE
afl Observariforzar <
J{ Referencias cruzadas
0B1: Programa pfiPrograma principal procesade ciclicamente

Librerias
4 hueva segmerto
1 (3] Operaciones légicas con

I (<) Comparacién
#) s Conversén
(&1 Contare

#1 o8] Usmada DB
# (5] Sato

5 DocLmertacin del pro...
F programa
» ! Blogues online
£ OBLiProgramap..

L]
A
L

% [ex] Coma fija
% 28 Coma flotante

#) ar] Cortrol el programa

% (] DesplazamientojRotacid

%) ar) Bis de estado

% (@] Temporizacisn

%! (22 Operationes égias con
(&) Mulkinstancias

%, STEP 7 Lite - Gelling Started - [0B1:Programa principal - Proyecto]
{7 duchiva Edicien Ver Insetar Test Hemamientss Yertsna Apuda

EH v W dd | SN o 2 e i2) ShekE]
e [ LAl OB 1:Piogiama p .
SIEMENS )| |[oressiin  [pedaracin Nambre Tipa Valar inicial Comen _‘:
] Getting Started ™ wt]tarp CBLEV LSS BvTE Bis03 -1 i

L0 e 8L scan 1 L(arranque

gy e . 2ol ceLpricaiTy e im CLIC

5] Tabla de sinbolos ol e et T

2#l) Observarfforzar < o

J¢ Referencias cruzadas

5 Documentacin dsl pro. .,

¥ programa ]
»Boguesonine
{3 0B1:Programap... @

0B1: Programa prifrograna principal pflesado ciclicanente

* (X1 Comparadén
* (2| Conversitn

* [+1) Contaje

DB1:Programa principal - Proyecto

Direccidn Declaracién Nombre Tipo Valor iricial
00]temp. OB1_EV_CLASS BVTE
10 temp OB1_SCAM_L BVTE
2.0 temp. OB1_PRIORITY BYTE
20 temp. OB1_OE_NUMER EVTE

Comentario -
Bits -3 = 1 (evento ertrante),

L {arranque en Fio cicko 1 el ¢
1(1a prioridad de 1es la mas b

1 (blogue de organizacin 1,0 7 |

[

=~

Y hueve segmento
(& Operaciones lagicas con bits
f>=1

&

crirty
g

AL

0B1: Programa priPrograng principa cesado ciclicaments

Comentario:

Comentario:

&
"Pul sador 1"
"Pul sador 2"

A

&

&

&

EEEEEEEEE

&

5

LR
AL A4
B s

Z

P
~{SAVE]
T nes
£ pos
€] Comparacién
25 Conversion

4] Contaje
(o8] Llamada DB
(&) Salto

[s1] Coma fija

i e o [

(28] Coma Flokanite

(=] Transferencia

37 Cantral del programa

i) DesplazamientofRatacian
) Bits de estado

(®] Temporizacion

39 Operaciones légicas con palal
B Multinstancias

Programar una funcién U (Y)
en FUP

En el menu Ver, seleccione
la representacion simbolica.

En el OB 1, indique “Programa princi-
pal procesado ciclicamente”. En el
Segmento 1, escriba “Funcion Y”.

Haga clic en el area de entrada.

Inserte dos elementos de programa de
distinto tipo:

Haga clic en el simbolo de la puerta .
Se insertara inmediatamente.

Mueva la asignacion mediante Arras-
trar y soltar hasta la zona enmarcada
en el grafico. Si tiene problemas para
encontrarla, la asignacion se encuentra
siempre bajo el cuadro Y. 6.19
Si no desea mover la asignacién con

Arrastrar y soltar, marque la zona rode-

ada y haga doble clic en la asignacion.

En la funcién Y todavia falta el direc-
cionamiento:

Haga clic en ??.7? e indique el nombre
simbdlico “Pulsador 1” (entre comillas).
También puede hacer clic en los signos
de interrogacién, seleccionar con el
boton derecho del ratdén Insertar sim-
bolo e insertar el nombre desde la
lista.

Para la segunda entrada del cuadro Y,
indique el nombre “Pulsador 2.

En la asignacion, indique el nombre
“Lampara verde”.
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Primeros pasos de programacion

‘:;- STEP 7 Lite - Getting Started - [OB1:Programa principal - Proyecto]
ﬁ fichiva  Edicidn Wer Insetar Test Hemamientas Ventans Aypuda

La funcién Y (U) quedara programada.

& H| v W sl | S o ? > it | K2 || 85 HT o )
W o e Cuando ya no quede ningun simbolo
Direccion Declaracidn Mombre Tipo Walor inicial Comentario H
s Gett 0.0 IemF DBL EW _CLASS EIYPTE Bits 0-2 = 1 [evenk - marcado en r.OJO7 pue.de guarldar Ias
il Herduare ® £ arange n Fio entradas haciendo clic en el icono del
iy . 2.0 temp OB1_PRIORITY EYTE 1(la prioridad de 1 .
j;:l:::;\:;l:;\?s N 3.0 temp OB1 OB_MUMER BVTE 1 (blaque de argany d|squete
2f meferencias cruzadas
§Dnmmentadén delpro... 0Bl: Programa priPrograma principal procesade ciclicaments ; ..
¥ prograno [ No se guardaran unicamente las entra-
S e | o, R ¥ das del OB 1, sino todos los elementos
iPrograma p.., 2 Comentario:

del proyecto.
“Pulsador 1" "Limpara werde"

“Pulsador 2"

Seleccione el comando de menu
Ediciéon > Aplicar para guardar los
datos de configuracion en un archivo
temporal (se guardara el contenido de
la ventana activa).

Recomendamos guardar los datos de
este modo en caso de que necesite
recuperar la configuracion anterior.

Si ha ido guardando los datos de forma
temporal y cierra el proyecto, aparece-
ra un mensaje preguntando si desea
guardar los cambios.

6.20

Los simbolos apareceran marcados en rojo cuan-
do, por ejemplo, el simbolo no se encuentre en la
tabla de simbolos o haya un error de sintaxis.

No sera posible guardar los datos y en la parte
inferior de la ventana del editor aparecera un
mensaje de error con indicaciones sobre el pro-
cedimiento correcto que se debe seguir.

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293892-01



£, STEP 7 Lite - Getling Started - [DB1:Programa principal - Proyecto]
7§ duchivo Edicitn Mer lnsettar Test Hemamientas Ventana Apuda

& H| v W sl b | S

[ e Al 0 B1: Programa pi

I3 ?

al - Propecto

Mombre
ceipvanss  BE

5] Getting Started E} B
L . B scAN.t e
i Hardware OB1_FRIORITY e

5] Tabls de sibolos

v i @t

N7 || @ & = E

= | |-
<) Nuewo seqrgnto
! (2] Operacionef lgicas con bits
% (] Comparacic
) (s Conversiin

Programar una funcién O
en FUP

Seleccione el segmento 1.

1 Observarforzar

2 Referencias cruzadas
&4 Documertacién del pro...
% Programa
| Blogues onine
L4 OBt Programa ..

]
A
e

! (0g] Lamada DBy

% (5] Sato

# (1) Coma Fla

% (28 Coma Flotarfe

% (2] Transeren

% (3 Control del programa

% () DesplazamientofRotacién

% () Bits de estarlo

% (] Temporizacin

! () Operaciones légicas con palat
] Mulinstancias

Inserte un nuevo segmento.
Puede hacerlo a través del icono de la

barra de herramientas, con el boton
derecho del ratéon o con CTRL R.

Vuelva a seleccionar el area de entra-

da.

“Limpara roja"

=l | |
\ Provecto {TIERTWS A 5% Edtor de blogues Propiedades Bloqus
= SR Abs Seg2 Ins | Mod |
a DB1:Programa a
{7 Achivo Edicion Yer |nsetar Test Hemamientss Veptana Apuda
SHY Waud S S| - miar w || gAY c Inserte la funcion O y una asignacion.
[ 121 cortroler cPUonine ¥ | LIS X
Direceibn _ Dechrocgn | embre o " inicial Comeneario [l =
0.0 teraps CBL_Ey_CLASS BT Bits 0-3 = 1 (svertqtrante), = (&l
S—lfemng Started a 1.0 teraps CBL_SCAN_L 1 (arranque en frio T 1del ¢ =@
Wy Ha"dwara' & 20 lemp OBLPR BTTE 1(1a pricridad de 1 e Wi b: # (2=l
E:g Tabla de simbolos ! 30 lemp e umer, BTTE | 1(bloque 2e organizaci L, o x| |[F 0
1t Observarfforzar 4 » o8l , . . . .
50 rfrerios s , , === Ahora solo falta indicar el direcciona-
&5 Documentactén del pro. 0Bl: Programa prifrfrana principal procesade ciclicamente =|||= =
& programs || e i miento. Escriba los nombres tal y como
ot Bomesonine | || Segm. 15 Funci ® @ . . X i i
{9 catpragomap.. @ ||| conertaric: & se indica en la figura de la izquierda.
=
g s Guarde los datos.
= =
"Fulsador 2" =t}

Asigne nombres sencillos y autoexplicativos a los
segmentos. De esta forma, la busqueda resultara
mas facil al desplazarse con la barra de despla-
zamiento derecha por distintos programas. Al
desplazarse apareceran los nombres.
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6.22

Primeros pasos de programacion

£, STEP 7 Lite - Getting Started - [0B1:Programa principal - Proyecto]
§f fuchivo Edicion Ver Insetar Test Henamientss Ventana Aguda

E || v 4% b f | S e ?
el e R Al 0B 1:Programa principal - Prayecto

Nambre
081 EV_CLASS

Direccién Declaracion
L)

aie ||| @EEE

Valor inical Comentaria

Bits -3 = L (avarko enirante),

=8|
@ | |-

Nuevo seomento
= (&l Operaciones lagicas con bits

Comentarias

10 par oB1_SCAN_1 erte 1 areangue s o sile 1 4l =1
Wy Hardh B SCAN, s
Wy Rardnars 20 e OB1_FRIGRITY BrTE 1 prioridad d 151 més by e
5] Tablade sinbolos 30 temp 81_0B_HUMER EvTE 1 (blogae e crganiaciin 12| T xor
) Observarfforzar gl L L
¢ Referencis cruzadas = — ol
ot : Prograsa pri rincipal procssade i = -I=;
5 Documentacién delpro., | f| 8 "0 prnees e g { *}——
2 Programa @ : £ -/l
o Boquesonine | || samo 1+ Funcian v 719
% 0Bl Programap... Q| || cfpentario: frs
fag=
Lol
o roe £
“Pul sadar 2" ] -[save]
I res
Segm- 2 ¢ Funcin 0 ] pos

“Lénpara roja’

“Pull sador 3" j =
“Puil sador 4" -

rizién d memorizacin o

Comentarias

P onine

(4] Comparaciin

2] Conversien

) Contaje

(0g) Usmada DB

(51 Sato

[z1) Coma fija

5] Coma flotarke,

(2] Transferencia

a6) Cortrel del programa
(2] DesplazanientofRotacien
(2] Bits de sstado

(@] Terporizacion

=2 Operaciones légicas con pala
&) Multinstancias

=

{7 Edior de blogques
B

pal - Prayecto

=« |
Propiedades Blogues

fbs Seg3 Ins___Mod|

Direc Mambre Tipo
[ oeme OB1_EW_CLASS BYTE
10 terop oB1_SCAN_L EvTe
20 temp OBI_PRIGRITY EvTe
30 temp OBIOBMUMER  BYTE

Walor inicial Comentaria

. e
Bits 0-3 = 1 (eventa er\tranle),j =l (] Operacidnes logicas con bits

1 (arranque en fria cicl

1 (la prioridad de 1 es la

" Nueve segments

1 del ¢

mis b

0B1l: Programa priPrograna principal procesade cicl

Camentario:

Segm. 1: Funcifn ¥

3
"Pulzadar 1" j
"Pulsadar 2"

Comentaring

"Lampara verde"

Segm. 2: Funcién O

Camentario:

"Pulsadar 3"
"Pulsadar 4"

© FLncidn de memorizacidn SR

Camentaria:

“Modo_au tomdtico”

"Automdtico ON"

“Manual OH"

1 (bloque de arganizacién 1, 0 ¥
L4

[£] Comparacion

8 Comwersion

[£4] Contaje

(o8] Llamarda DB

(&) Sakto

(1] Coma fija

28] Coma Flatante

(&) Transferencia

[ Canitrol del programa
(5] DesplazamientofRatacitn
3] Bits de estado

(@] Temporizacitn

(23 Operaciones lagicas con pals
] Multinstancias

SRR
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Programar una funcién
de memoria en FUP

Seleccione el segmento 2 e inserte un
nuevo segmento.

Vuelva a seleccionar el area de entra-
da.

En la vista de instrucciones, acceda a
través de las Operaciones légicas
hasta el Elemento SR.

Inserte el elemento.

Asigne los siguientes nombres simbdli-
cos:

— Activar “Automatico ON”,

— Desactivar “Manual ON”,

— Flipflop de activaciéon/desactivacion
“Modo automatico”.

Guarde las entradas con
Archivo > Guardar.



"Pul sador 1"
“Pulsador 2"

"Limpara verde"

E0.1—

E0.2—

Personalizar el interface
de programacion

Utilice comandos de menu para confi-
gurar el interface de programacion a su
voluntad en STEP 7 Lite.

Menu Ver — Ejemplos:
o Direccionamiento simbodlico en FUP:

Active Ver > Mostrar >
Representacion simbdlica

Desactive Ver > Mostrar >
Representacion simbdlica

e Direccionamiento absoluto en KOP:

Cambiar el lenguaje de programacion
Ver > KOP/FUP/AWL

Menu Herramientas > Preferencias —
Ejemplos:

Preferencias

Editor de blaques

KOP { FUP

Disefio de pagina::

Campo del operando {ancha):

Representacion:

Elernento seleccionado:
Estado se cumple:

Estado na se cumple:

DIN A4 vertical
24

bidimensional <

direccionamiento simbdlico entre

el caracter 10° y el 24°:
Herramientas > Preferencias >
KOP/FUP > > Campo del operando
(ancho)

e Ajustar un cambio de linea en el

. -
= e
— P

Aceptar | Cancelar ‘

c Cambiar los colores:
Herramientas > Preferencias >

KOP/FUP > > Elemento seleccionado

e Cierre el bloque con el botén Cerrar
de la ventana.

El menu Herramientas ofrece muchas opcio-
nes para cambiar la representacién de STEP 7
Lite mediante colores, tipos de letra, campos
de operandos, etc.
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Primeros pasos de programacién

Referencias cruzadas

Filtrar operandos
Saltar al Definir filtros Mostrar las referencias cruzadas

punto de aplicacién de un operando

= ,STEP 7 Lite - Getting Started - [Re ferencias cruzada s - Proyecto]

¢ Auchivo Edicion Wer Insetar Herfmientas Ventana féyuda

B Huevo segmento
Operaciones légicas con bits
Sjlfett‘": Started 4] Comparacién
Y| Hardwars Conversion
&= Tabla de simbolos

Uamada DB

(] Salko
Comafija
Coma flotante

2 Observar forzar engusie | operadien

2 Referencias cruzadas a0 Ampara verds OF! Programa principal W KOP

35 Docume (lién del proyecta b & i Programa principal KOP

F Progran @ Modo automético Programa principal
Modo automaticn Frograma principal

# Honues Pulsader 1 Programa principal
Foeura CLICK Pulsador 2 Programa principal
| Pulsader 3 Programa principal

i Pulsador ¢ Programa principal

Automatico ON Frograma principal
Manual O Programa principal

KOP

KOP
Kop Control del pragrama

KOP Desplazamiento/Rotacidn

Kap its de estada

KoP Temporizacién

KOP 2| Operaciones légicas con palabr
KOP Multiinstancias

ransferencia

mEmAARAE s

6.24

4] | 2 | »
J¢ Lists de referenciss cruzadas / ¥ _operandos utiizados ; FL. Estructura del programa Bloques

Pulse F1 para obtener ayuda. =5 sToP Abs Seq3 Ins | Mod

Mostrar la jerarquia de
llamada de los bloques

Mostrar los bits, bytes,
temporizadores y contadores utilizados

Listar los operandos utilizados y saltar
al punto de aplicacion

Utilice las vistas "Referencias cruzadas",
"Operandos utilizados" y "Estructura del
programa” para obtener una vision de
conjunto del uso de los operandos,
areas de memoria, bloques etc. Para
acceder a las referencias cruzadas haga
clic en el simbolo "Referencias cruza-
das" representado en la ventana del pro-
yecto.
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Uso de bloques
de funcion




Uso de bloques de funcidén

Crear y abrir
bloques de funcion (FB)

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293892-01

Se suelen utilizar bloques de funcién para
programar una funcién cuando hay que
guardar resultados intermedios , ajustes y
estados operativos hasta la siguiente lla-
mada.

Por este motivo, se denominan también
“bloques con memoria”.

En el proyecto de ejemplo, vamos a pro-
gramar el bloque de funciéon FB 1 con el
nombre simbolico “Motor*.

Utilice el lenguaje de programacioén en el
que haya programado el OB 1.

Si quiere continuar este capitulo,
copie la tabla de simbolos en el proyecto
“Getting Started” (consulte la pagina 5.5).



Se abre el cuadro de dialogo
de seleccion de proyectos

STEF 7 Lite

Ultima archiva madificada | Siskema de archivas | oo Co

Nombre de archivo Carpeta

% primeros_pasas_kop.k7p  Ci\Siemens\S7Like\Examples\Espanal

- Getting Started
Archivo  Edicidn Wer

| = Al [ws

8 (2] Controlar CPU orii

Zj Getting Started | E

Il] Hardware *']
@j Tabla de simbolos
ﬁ Observar/forzar

Hemamientaz  Yentana Aypuda

fmmX oo |

v #i #wt |

LCategoria Chl+k

2¢ Referencias cruzadas
g Documentacidn del proyecta

E

Se abre el cuadro de dialogo
para crear bloques.

W

CLICK I

Nuevo blogue [2]
Mimero

Blogue de arganizacidn OB1: CYCL_EXC -

+ Blogue de Funcidn FBJ 1
Funcidn Fof 1
Bloque de datos oA 1 m D gobal =
Tipo de datos n [

Propiedades del bloque

Simbala: IMatar

Comentaria de simbale Contral dBl motor

Lenguaje de creacion; | KOP

Propiedades de cabecegr)

+ Apto para multinstancias

Mombre: Wersian: 1.0

Eamilia: Autar:

Aceptar Cancelar

)J

Se inserta el bloque y se
abre inmediatamente.

4 STEP 7 Lite - Getting Started - [FB1:Motor - Proyecto]
Archivo Edician Yer e

|2 v (waap S| immi [ oo |2 ML

[Hr#o@L 2 ||

[ 12) Controlar CPU oniine FB1:Motor - Proyecto
Direccidn Declaracién Nombra Tipo Walor inicial Comentario -] B9 Muevo
in Operac
%3] Getting Started = & Compe
Wy Hardware o ag] Conver
Tabla de simbolos Em Cortaj
2 Observariforzar = (o] ;\Tad
I Referentias cruzadas (51 58kto
. FB1: Motor Tiwla: Comafi
4% Documentacidn del proyefto
Comafl
F Programa Q Transfd
| Bloques anline = Control
{5 FB1:Motor Q #] (i5] Despla:
{} OB1:Programa principal &1 Bits de

(@] Tempor|
(5] Operac
I Multiins!

Si es necesario, abra STEP 7 Lite.

En el cuadro de dialogo Abrir
proyecto, haga doble clic en el
proyecto “Getting started”.

En la ventana del proyecto, haga clic
en Programa.

Seleccione el comando de menu
Insertar > Bloque o abra el menu
emergente mediante el botén derecho
del ratén y seleccione el comando
Nuevo > Bloque.

Seleccione la opcion Bloque de
funcion.

En el campo Lenguaje de creacion,

seleccione el lenguaje en el que desee
programar el bloque.

Confirme los datos con Aceptar.

El bloque nuevo se inserta en la ven-
tana de proyectos y se abre inmediata-
mente.
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Uso de bloques de funcién

Completar la tabla de
declaracion de variables

Aqui aprendera como programar un
bloque de funcion para controlar y
supervisar un motor diesel y un motor
de gasolina con un bloque de datos
respectivamente.

Todas las senales “especificas del
motor” se transfieren como parametros

Ventana del _ Area de Tabla de declaracion de bloque entre el bloque de
proyecto Instrucciones de variables organizacion y el bloque de funcion v,
por tanto, se deben incluir en la tabla

de declaracién de variables como para-
metros de entrada y salida (declaracion
“in” y “out”). De este modo se define el

Librerias

5 TEP 7 Lite - Getting Started - [FB1:Motor - Proyecto]

uchivo Edicion Ver Insstar Test Heramientas Ventana Aguda “ »
e Moo oa TR interface” para la llamada del FB en el
| cortrolar cPU anine Pl [FB1:Motor - Proyecto |
== = e O 1 v seaeno programa.
%1 (i) Operaciones légieas con bits
# 1 Comparacién
ﬂ Ha;n‘jw;ve’ o oals # é Cnr\vuavsm'r\
Tabla de sinbolos ol 1) Contae
2 Observarfforzar i: oot i # (o8] Llarada DB
3¢ Referencias cruzadas atfowt vesel_Speed_Rlache T i““t“‘ .
B ooamatasin e of [ @ e Antes de comenzar a programar en el
& Programa (Ll =
ionesarioe 4 =1 2 conel delrograms area de instrucciones, com p|ete la
4+ FBL:Motor & = () De;z\azawzﬂ!n/ﬂntauén ’
. '+ 4] Bits de estado A H
[ pingl & St tabla de declaracion de variables del
1 23 Operationes égicas con palabras
o FB
L
=l
Y Uonine / A 5} Edror do blogues /4] Propiedefs / |\l Boaues /
ERl o seg' s
\
Direccion Declaracidn | Mombre Tipa Walar inicial Zarmentatio IntrOduzca |as Varlables de Ia flgura en
o] Suich_On ‘m FALSE_|Conectar molor la tabla de declaracion de variables.
0.1 |in Switch_Off BCOL FALSE Drescanectar maotor
0.2 in Failure BOOL FALSE Fallo del motor; conduce a una desconexién
2.0 |in Actual_Speed INT 1] revaoluciones reales del mator Para e”o haga Clic en una Celda y
ki
401 | out Engine_Cn Bl FALSE Conexidn del motar .
4l |preset Spead Reached [BOOL _[FALSE_[Nimero de revolucones alcanaa acepte el nombre y el comentario como
ot muestra la figura.
6.0 stat Preset_Speed INT 1500 Mdmero de revoluciones solicitado
o cLicK |

e Seleccione el tipo de datos en el menu
emergente Datos simples (boton dere-
cho del raton).

Con la tecla Entrar se mueve el cursor

a la columna siguiente o se inserta una
fila nueva.
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1. Editar la tabla de declaraciéon de variables
Para indicar el nombre de los parametros de blo-
que en la tabla de declaracién de variables sélo
se admiten letras, numeros y guiones bajos.

2. ;Necesita ayuda para editar la tabla de
declaraciéon de variables?

Pulse F1 > Contenido > Programar bloques >
Crear bloques légicos y Editar la tabla de
declaracion de variables para obtener mas
informacion.

3. Consejos para el capitulo siguiente

En los capitulos siguientes programaremos un
proceso de conexion y desconexidn y una vigilan-
cia de la velocidad de giro.

¢, Cuando se conecta y se desconecta el motor?

- El motor arranca cuando la variable
#Switch_ON toma el estado de sefial “1” y la
variable “Modo automatico” toma el estado de
sefal “0”.

- El motor se detiene cuando la variable
#Switch_OFF toma el estado de senal “1” o la
variable #Failure toma el estado de senal “0”.

¢, Como supervisa el comparador la velocidad del

motor?

- El comparador compara las variables
#Actual_Speed y #Preset_Speed y asigna el
resultado a la variable #Preset_Speed_Reached
(estado de sefial 1).

Dependiendo del lenguaje de
programacion seleccionado para el OB
1, consulte las siguientes paginas:
para KOP: paginas|7.6 - 7.7

para AWL: paginas 7.8/- 7.9

para FUP: paginas 7.10 - 7.11.

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293892-01
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Uso de bloques de funcién

Programar FB en KOP

FB1:Motor - Progecto

Direccién | Declaracidn Mombre Tipo Walor inicial Comentario - ! o
0.0]in Switch_On BOOL FaLSE Conectar motor =l [41] Cperaciones ldgicas con bits
0.1)in Switch_Off BOOL FALSE Desconectar mator A=l
0.zfin Falure BOOL FALSE Fallo del motors corn A=l
20/in fctus|_ Speed T 0 revoluciones resles ¢ ¥ A =[noT)

[l L,J < =)

<y -{#)
FB1: Motor Titla: = <r (R}
Comentario: < {5}
e
Sequ. 1i: Qnectar motor FT sr
Comentarios] <> (N
< =P
<y —-{SAVE)
. s 7.7 T nes
£T ros

(<] Comparacion
[ag Conversidn
[£1] Contaje

u5] Llamada DB
5] Salto

21 Coma fija

[SHEl

T TIOETTE
‘] Transferencis

ar] Control del programa

1] DesplazamientofRotacion

2] Bits de estado

©] Temporizacion

(2] Operaciones légicas con palabr
] Multinstancias

B

*Huiiuuu
[EHPE |

el

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293892-01

Programar el proceso de
conexién y desconexion
del motor

En el segmento 1, inserte un contacto
normalmente abierto, un contacto nor-
malmente cerrado y un elemento SR
en serie mediante Librerias >
Instrucciones.

Marque después el circuito anterior a la
entrada R e inserte otro contacto nor-
malmente abierto.

Marque la barra de alimentacion
izquierda anterior al contacto normal-
mente abierto. Inserte un contacto nor-
malmente cerrado paralelo al contacto
normalmente abierto.



g Started - [FB1:Motor - Propecto]

nsertor Test Henamientas Vertana Ayuda

£ fuchive Edicion
= || v g |® k0P

Chl+1

Awl Chl+2
B2 cortrolar CPUDL 0 G
— Comertario - £ hueva seqm)
® Edior de binques Corectar motar =) [a1] Operacione:
zjlfem”g Started Propiedacies Desconectar motor A -
Wy Hardware Fallo del motor; conn A=l
=5 Tabla de simbolol me—_ A1 _-[NOT|
B -
FB1l:z Motor Titulo: —
Comentario:
Segm. 1i: Conectar motor
Comentario:
. #Engine_On
#5w1 teh_on "Moda automitice” R
/A — -
11 1L
#owitch_Off
I
11
#Failure
11
171
FB1:Motor - Proyecto = Librerias
Direccién Declaracién Mombre Tipo walor inicial Comentario B 9 Nuevo segmento
0.0]in Suwitch_on BOOL FALSE Conectar motor ¥ 3] Omeraciones légicas con bits
0. in Switch_Off BOOL FALSE Desconectsr motor =l <] Comparacion
0.2)in Failre BOOL FALSE Fallo del motor; cor L] CMP I==
20in Actual_Speed NT o revoluciones redles ¢ L] CMPI<>
4.0out Engine_Cn BOOL FALSE Conexidn del motor L] CMPL =
4.1|out Presel_Speed Reached |BOOL FALSE Himera de Qe Ls
ST |
in_out =
6.0 stat Presat_Speed T Nimera de revalucic ~ T
q 2l 2B »H FT P D ==
_of ET avP D <
-] £] cvp D =
Comentario: ] P o<
] v D=
T cvPD <=
T = #Prazet_spsed_Reached T amp_p ==
FT cver <
#aztuz]_speed O T avpk >
#Praset_speed O L] MRk <
] PR o»=
T cvPR <=

¥ 59 Conversién

wl [£1] Contaje

# (8] Llamada DB

#l (5] Salto

¥l (21 Coma Fila

#l (28] Coma flotante

® [ Transferendia

# [3r] Control del programa

Compruebe si estd activada la repre-
sentacion simbodlica.

Marque todos los ??.? e introduzca los
nombres correspondientes de la tabla
de declaracion de variables (# se asig-
na automaticamente).

Introduzca el nombre simbodlico “Modo

automatico” para el contacto normal-
mente cerrado de la conexion en serie.

Programar la vigilancia de la
velocidad de giro

Inserte un segmento nuevo y marque
el circuito.

Navegue por la vista de instrucciones

hasta el comparador e inserte CMP>=I.

Ademas, inserte una bobina en el cir-
cuito.

Marque de nuevo los signos de interro-
gacion e indique para la bobina y el
comparador los nombres que figuran
en la tabla de declaracién de variables.

Guarde las modificaciones.

Las variables locales del bloque llevan el signo #
y so6lo se utilizan en el bloque en el que han sido
declaradas. Las variables globales se indican
entre comillas. Se definen en la tabla de simbo-
los y se utilizan en todo el programa. El estado
de sefal “Modo automatico” se define en el OB1
(segmento 3, consulte las paginas| 6-10) median-

te otro elemento SR y se consulta ahora en el
FB1.

Pulse F1 > Contenido > Programar bloques >
Crear bloques légicos y Editar instrucciones
KOP para obtener mas informacion.
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Uso de bloques de funcién

Programar FB en AWL

Programar el proceso de
conexion y desconexion
del motor

Compruebe si esta activada la repre-
sentacion simbdlica.

FB1: Motor Titulos

Comentario:

u A% tch_0n . .
UN  "Modo antomitico e Introduzca estas instrucciones AWL

b #Engine_0n

0 #switch0ff en el segmento 1.
oM #Failure

F.

AEngine_0n
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Programar la vigilancia de la
velocidad de giro

FB1l: Motor Titula:
Comentario:
Segm. 1i: Conectar motor
Comentario:

u #Ser bch_on

UM "Modo antomdtice”

5 #Engine_0n

0 #5un tch_OFf

an #Failure

R #Engine_in
Segm. Z: vigilar el nuimero de rewoluciones
Comentario:

L #Actual _Speed

L #Preset_tpeed

= #Preset_Speed_Reached

Inserte un segmento nuevo e introduz-
ca estas instrucciones AWL.

Guarde las modificaciones.

Las variables locales del bloque llevan el signo #
y so6lo se utilizan en el bloque. Las variables glo-
bales se indican entre comillas. Se definen en la
tabla de simbolos y se utilizan en todo el progra-
ma. El estado de sefial “Modo automatico” se
define en el OB1 (segmento 3, consulte las pagi-
nas|6-16) mediante otro elemento SR y se con-
sulta ahora en el FB1.

Pulse F1 > Contenido > Programar
bloques > Crear bloques légicos y

Editar instrucciones AWL para obtener mas
informacion.
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Uso de bloques de funcién

Programar FB en FUP

FB1:Motor - Proyecto X

Direccion | Dechracién  Nombre Tipo alor inicial Comentaria
00]in Switch_on BOOL FaLsE Conectar motor
0.1/ Switch_OfF BOOL FaLsE Descanectar motor
02/in Failura B00L FaLsE Fallo el motor; conduce 2 u
20/in Actual_Speed INT 0 revaluciones reales del matar
40 out Engins_On BO0L FaLSE Conexién del matar
4 out Preset_Speed_Reached |BOOL FaLSE Mimero d revolucianes aica
in_out o
6.0 stat Presst_Spaed INT 1500 aro d 1 e solc
Kl |
v i
FB1: Motor Titulo: =
Comentario:
SEqR, 10 Conectar motor
Comemtario:
vrz E %l
j =D )
e A=

B2 usvo segmento
[=] [ Operaciones ldgicas con bits

(4] Comparacién
|=5] Conwersicn
]

=]

Llamada DB

(5] Salto

Coma fija

[£R] Coma flatants
ransferencia
Contral del pragrama

(@] Temporizacion
(22 Operaciones lgicas con palat
Multiinstancias

esplazamiento/Rotaciin
—
its de estado
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Programar el proceso de
conexion y desconexion del
motor

Inserte una funcion SR en el segmento
1 desde la vista de instrucciones.

Coloque en la entrada S (Set) un cua-
dro Y y en la entrada R (Reset) un cua-
dro O.



%4 STEP 7 Lite - Gelting Started - [FB1:Motor - Proyecto]
Auchiva  Edicién Insertar Test Hemamientss ‘Ventsna Apuda

=d W

3 121 Gortroiar CPU I o pp

%5 ] Getting Started
) Hardware
&5 Tabla de simbolo

Kop

® Edior de blogues
Fropiedades

Chrl+1
Ck2
i3

CukQ

Compruebe si esta activada la repre-

sentaciéon simbodlica.

£ Nuevo seqer
=) (2 Operacienes |

o)
i Marque todos los ??.? e introduzca los

nombres correspondientes de la tabla

] Hardware
5 Tabls de sinbolos
1) Observarfforzar
2 referencias cruzadas
&8 Documentacion del pr
% Programa
¢ Blogues online:
L2 FBtMator
{7} 9Bt iProgramanp..

= H| v |8 s s G
[2] Cortrolar CPU online ¥
3] Getting Started E]
=

o

&
Kl
@&
el

#switch_on

#Engine
®

"Moo autanitice”

wowiteh 0t j =
Frailure

de declaracion de variables (# se asig-
na automaticamente).

Librerias

9 Huevo segmenta
= (&l Operationes lagieas con bits

Gron G Direccione una entrada de la funciéon Y
] con el nombre simbdlico “Modo auto-

] matico”.

e Niegue las entradas “Modo automatico”

& . ,
Jooa y #Failure con el simbolo correspon-
o o diente de la barra de herramientas.

gl Conversién
&1 Contaje
(o8] Liamacta DB
&1 5ako

[zz] Coma fijs
otz

£, STEF 7 Lite - Getling Started - [FB1:Motor - Proyecta]
f uckivo Edicion Ver Insertar Test Heramientas Veptana Apuda

W) Hardare
5] Tabla de simbeles
1 Observariforzar
J{ Referencias cruzadas
4 Documentacion del pre,
£F Programa

| Blogues online

{3} FB1 Mot

{7} OBt programap.

1B 121 <ortrolar CPU sriine:

5] etting Starked 5]
L)

= d B la sl B

A
A
A
A

S| & ?

Programar la vigilancia de
velocidad de giro

Inserte un segmento nuevo y marque

el circuito.
= - =
Navegue por la vista general de
B g instrucciones hasta el comparador e
inserte CMP>=l. Direccione las entra-
‘( ) das con los nombres de la tabla de
declaracion de variables.
Inserte una asignacion de salida en el
T comparador y direccione la asignacion
j con los nombres de la tabla de declara-

cion de variables.

Guarde las modificaciones.

Las variables locales del bloque se identifican
mediante # y so6lo son validas en el bloque. Las
variables globales aparecen entre comillas. Se
definen en la tabla de simbolos y son validas en
todo el programa. El estado de sefial “Modo auto-
matico” se determina en el OB1 (segmento 3,
consulte las paginas|6-22) mediante otro elemen-
to SR y se consulta ahora en el FB1.

Pulse F1 > Contenido > Programar
bloques > Crear bloques légicos y

Editar instrucciones FUP para obtener mas
informacion.
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Uso de bloques de funcidén

Crear bloques de datos de
instancia y modificar valores
actuales

Insertar un bloque de datos

Para poder programar a continuaci-
on la llamada (CALL) del FB1 en el
OB1, debera crear el bloque de
datos correspondiente.

El FB debe controlar y supervisar un
motor de gasolina o diesel. Las
distintas velocidades teoricas de los
motores se guardan en dos DB
separados, donde se modifica el
valor actual (#Preset_ Speed).

Programando el bloque de funcion
una sola vez de forma centralizada,
se reducen los costes de programa-
cion.

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293892-01



Muevo bloque
Mimera
Bloque de organizacisn

Bloque de Funcidn

Haga clic con el botén derecho del
raton en la ventana del proyecto y
seleccione la opcion Nuevo > Bloque
del menu emergente. Aparecera el cua-

dro de dialogo Nuevo bloque.

| Active la opcion Bloque de datos e

Funcidn
+ Blogue de datos DB 1
Tipo de datos
dadss dalbl
Simbalo: Gasalina

icomentkario de simboke Datos del motor de gasolina
Lenguaje de creacion:

Propiedades de cabecera
Mombre: Wersion;

Eamilia: Autor;

Aceptar Eance lar o

introduzca el FB 1 como FB asignado
(igual que en la figura).

Confirme los datos con Aceptar. El
DB1 se insertara en el proyecto

Se inserta el bloque

4 STEP 7 Lite - Getting Started - [DB1:Gasolina - Proyecto]

Archivo  Edicién
= lviw
[ 121 Cortroar cPU o1

datos

® Editor de blogues

Propiedades
%5 ] Getting Started

) Hardware Mostrar

&) Tabla de sinbolo

2#l) Observarfforzar

¢ Referencias cruz

2 DocuMENtaciEn By i ol proyecto
¥ programa

[ DB1:Gasoling =

Wista de declaracion

35 Documentacion del proyecto

0 Insertar Test Heramientas ‘entana Ayuda

“Getting Started” y se abrira
inmediatamente.

Active la vista Datos. El DB sélo se

Tpo | Ualor inicial__ Vslor actusl | Comentaria

BooL  FALSE  FALSE 1 (1] Operadond]
. BoOL FALSE  FALSE 1 (X Comparaci
BooL FALSE  FALSE 1 desconerién 1 (ag] Conversic)
d nr o o 1 (e Contaje
BOOL  FALSE FALSE # (o8] Llamada Dt
ldResched BOOL  FaLSE ) e gl
] T ism e revoluclones solictade (2 Comafija

puede modificar en esta vista.

£ huevo segr

Asegurese de que en la columna Valor

CtrlblsT

Chrl+alker

actual figura “1500” para el motor de
gasolina.

#l ) Coma lota
1 (2] Transferen
1 (3m Control del
1 (2 Desplazami

L Fits e ot

Inserte de la misma forma un DB 2 713

& H
8 12 Controlar CPU online

3] Getting Started
Yy Hardware
5] Tabla de sinbolos
) Cbservarfforzar
26 Referencias cruzadas
&5 Documentacion del proyect
1% Programa

Blogues orline.

) DBz:Diesel

L1 EB1iMator

v #i @t

x?

ecto

“Diesel”.

Indique “1200” para el motor diesel

n | Nombre Tipo vslorinicial | Valor actual | Cor B hsevo seqmert
Switch_on BOGL FALSE  FALSE # ] Operaciones lég
Swich_off BOCL FALSE  FALSE # (] Comparacién

BooL  FALsE  FALsE e ¥l (2 Conversin
aed T 0 0 B (g Contaje
E BOCL  FALSE FALSE (28] Llamada DB
Presat_Speed Reached BOOL  FALSE & 3 (5] Sata
Prasat_speed T 1500 luciones solicitado = romats

% (28] Coma flotante
%l [ Transferencia
%1 (39| Control del progy
) (2] Desplazamisntof
%1 (ar| Bits de estado
1 (@] Temporizaion

en la columna Valor actual.
Guarde las modificaciones.

Para programar la llamada del FB en el
OB1, consulte el capitulo sobre KOP,
FUP o AWL dependiendo del lenguaje
de programacién que haya utilizado.

Una vez ajustados los valores actuales concluyen
los preparativos necesarios para controlar dos
motores con un solo bloque de funcién. Para con-
trolar mas motores, basta con crear mas bloques
de datos.

Pulse F1 > Contenido > Programar bloques >

Crear bloques de datos para obtener mas infor-
macion.
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Uso de bloques de funcidén

Programar llamadas
de bloque en KOP

Toda la programacion de un FB no ten-
dra efecto si no es llamado desde el
OB1. Por cada llamada del FB se utili-
za un bloque de datos diferente (uno
por cada motor), y de este modo se
controlan ambos motores.

DB1:Pragrama principal - Proyecta Abra el OB1 e inserte el segmento 4.

SIEMENS Direccin | Declaracién | Nambre
] Getting Started

Tipo Walor inicial | Comentario

0.0]temp OB1_EW_CLASS BVTE Bits 0-3 = 1 (ewento entrante], bits 4-7 = 1 (evento cl

© ofg

i 10|temp 0B1_SCAN_L L (arranque en frie ciclo 1 del OB 1), 3 (ciclo 2-n de

1 Hardware' 20 temp OB1_PRICRITY NTE \‘ 1 (la prioridad de 1 es la mds baja)

Tabla de simbolos 2.0/ temp oB1_oB_MIMER 4) BVTE 1 (blogue de crganizacién 1, OB1)

sl Observarfforzar

M Referencias cruzadas p—

e e |[[ 5o Arrastre el FB 1 desde la ventana de
Comentario:

2
-
g
3
7
B
g
5
g
g
o
o
3
@

ngﬂlm @ proyectos hasta el segmento 4 median-
EEa | | M;;; te la funcién Arrastrar y soltar. Se mue-
0} FEL:Mator]” stran todas las variables especificas
. switch_off Pre e feached P
‘ T del motor.

I cLicK |
a Haga clic en ???. Se abrira

la lista de seleccion de simbolos.
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Comentarios

"Arrancar_MG"—

"Farar_MG"—
"Fallo_Ma"—

"Revol_reales_Ma" O

Segm. 4: Conectar motor gasalina

l "Gasalina"

Seleccione el bloque de datos

"Mator”

B MG _oN"

"Debe_reval_alcanzade
_HG"

“Gasolina”.

Direccione de forma analoga los
demas parametros del bloque de
funcion con los nombres simbdlicos
correspondientes.

8 (2 Cortralar cPU oniine

f Todavia falta la llamada del

\ motor diesel.

SIEMENS

53] Getting Started
By Hardware
Tabls de simbolos
1 Observarfforzar
M Referencias cruzadas
448 Documentacién del proyecto
1F Programa

a | Blogues online

@
X
[ DB2:Diesel @
Q@
@

[F) DB1:Gasolina

Direccién | Declaracion  Mombre

1.0 temp
2.0 |temp
3.0temp

OB1_EW_CLASS
OB1_SCAM_L
©OB1_PRICRITY
OB 1_OB_NUMER

e
EVTE
EVTE
EVTE
EVTE

T T T T e ———
Bits 0-3 = 1 (ewento entrante], bits 4-7 = 1 (evento cl

1 (arranque en fria cicla 1 del OB 1), 3 (<icla 2 de

1 (la prioridad de 1 es |a més baja)
1 (blaque de organizacién 1, OB1)

Las variables de entrada y salida
especificas del motor (declaracion “in”
y “out”’) se muestran en el FB “Motor”.
Se asigna una sefial “MG_xxx" para el
motor de gasolina a las variables.

Inserte el segmento 5, arrastre de
nuevo el FB1 desde la ventana de pro-
yectos al segmento y programe de
forma analoga la llamada del bloque de
funcion “Motor” (FB1) con el bloque de

Segm. 4 : Conactar motor gasalina

Comentario:

"Gazolina"

"Arrancar_MG'—

“Motor”

datos “Diesel” (DB 2).

Se asigna una sefial “MD_xxx" para el

Bmg_on”

"Revol_reales_MD" §

"Diesel"

" prrancar_M0"—
"Farar_MD'—
"Falla_pM'—

\ Mo tar J

"Debe_revel_alc;
H_MG"

motor diesel a las variables.

Guarde las modificaciones y cierre el
bloque.

B wo_on”

"Debe_reval _alc,
p_mo"

Si crea programas estructurados con OBs, FBs y
DBs debera programar la llamada de un bloque
subordinado (por ejemplo, FB1) en el bloque de
un nivel superior (por ejemplo, OB1). El procedi-
miento es siempre el mismo. También puede
asignar nombres simbodlicos a los diversos blo-
ques en la tabla de simbolos (por ejemplo, el FB1
tiene el nombre “Motor” y el DB1, el nombre
“Gasolina“).

Los bloques programados se pueden imprimir en
cualquier momento con el comando Archivo >
Imprimir. Pulse F1 > Contenido > Imprimir de
la documentacion del proyecto para obtener
mas informacion al respecto.
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Uso de bloques de funcidén

Programar llamadas
de blogue en AWL

ipal - Proyecta]
o |nseter Iest Heramientas Vepfana Ayuda

EHv[WdHdd | SF| LmBX | oo | 2

Progecto

v it N2

Declaracidn MNombre Tipo Walor inicial Comentario
0]t OBLEV CLASS EVTE Bits 0-3 = 1 (2vento entrants),
10 |temp OBLSCAN_L EVTE 1 (arranque en Frio cicks 1 del
2.0 temp OB1_PRICRITY BVTE 1(1a priovidsd de 1 es ls més H
3.0 temp BT OB TOMEE [EVTE

TiBloque e orgarizacion 1.

Segm. 3 : Funcidn de mfmorizacidn SR

Comentario:

5] Getting Started =}

u "Automaticd ON"
Wy Hardware L] H "Moda st 2tica"
. u "Manual
5] Tabla de simbolos H "Modo autoffiticc”
o) Observariforzar

A Referencias cruzadas r gasalina

38 Documentacién del pro...

1 Programa C] T e ST L
1 Boquesonine St ot 5
F:
{8 FB1:Mator e et speed 2 Automatico ON E05
) DB2:Diesel = Engine_On i Conecta_vertiadoi MD 4565
@ 061 i a Preset Speed Reachedis ponects’ vertiador MG A5.2
: Diatos_glabales DE 3
% oB1 Programa p... 21 Debe tevol dleanzado MD _ASS

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293892-01

La programacion de un FB no tendra
efecto si no se llama desde el OB1. En
cada llamada del FB se utiliza un blo-
que de datos distinto (uno por cada
motor), y de este modo se controlan
ambos motores.

Abra el OB1 e inserte el segmento 4.

Escriba en el area de instrucciones
CALL “Motor”, “Gasolina” y pulse
Entrar. Se muestran todas las variables
especificas del motor.

Haga clic con el botén derecho del
ratén detras de := y seleccione el co-
mando del menu emergente Insertar
simbolo. Se abrira la lista de seleccion
de simbolos.



Direccione del mismo modo los demas

Segm. 4 Conectar motor gagadd
Comentario:
(CALL “Motor® "Gaso'l'ina')

= ancar_M3"
="Farar_Mz"

"Debe_revol_alcanzado_MG"

parametros del bloque de funcién con
los nombres simbdlicos correspondien-
tes.

Las variables de entrada y salida espe-

Todavia falta la lamada para
el motor diesel.

cificas del motor (declaracién “in” y
“out”) se muestran en el FB “Motor”.
Se asigna una sefial “MG_xxx" para el
motor de gasolina a las variables.

Inserte el segmento 5 y programe de

AR L

forma analoga la llamada del bloque de
funcion “Motor” (FB1) con el bloque de
datos “Diesel” (DB 2).

Se asigna una sefial “MD_xxx" para el

‘ CALL  "Motor" , "Diesel" ’
ar_MD"

arar_MD"
alTo_OM"
vol_reales MO"

be_reval_alcanzado MD"

Dirsccién | Daclaracién HNarnbra Tipo Valar inicial Comentaria
0.0]tem oBLfFv_cLAsS BVTE Bits 0-3 = 1 (ewenk
557 Getting Started ] i i (evert
ol v . 1.0 temp oe1fEcan_t BVTE 1 (arrangue en frio
) Rarcware 2.0 temp OB 1 [pRICRITY BVTE 1 (Ja prioridad de 1
Tabla de simbolos 2.0 kemp o1 for_MUMBR BVTE 1 (bloque de organ|
2 Observarjforzar <
2 Referencias cruzadas
. Segm. 4 <onect t 1
£ Documentacidn del pro... ea= onectar mater gagna
Comentario:
1¥ Programa @
2 | Bloques online > CALL  "Moter" , "Gazolfna"
R Arrancar MG"
{5 FB1:Motar =’} Parar_MG"
) Fallo
(5] DBZ:Diesel Q tP'Revol _reales MG"
el
B DE1:Gasalina | if'Debe_revol _alcanzado Ma"
{5 OB1:Programa p... ‘2
Seqm. bz Conectar motor digkel
Comentaria:

motor diesel a las variables.

Guarde las modificaciones y cierre el
bloque.

1Y _
5
SRR
1

Si crea programas estructurados con OBs, FBs y
DBs, debera programar la llamada de un bloque
subordinado (por ejemplo, FB1) en el bloque de
un nivel superior (por ejemplo, OB1). El procedi-
miento es siempre el mismo. También puede
asignar nombres simbodlicos a los diversos blo-
ques en la tabla de simbolos (por ejemplo, el FB1
tiene el nombre “Motor” y el DB1, el nombre
“Gasolina®).

Los bloques programados en cualquier momento
con el comando Archivo > Imprimir. Pulse F1 >
Contenido > Imprimir la documentacion del
proyecto para obtener mas informacion al
respecto.
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Uso de bloques de funcidén

Programar llamadas
de bloque en FUP

La programacion de un FB no tendra
efecto si no se llama desde el OB1. En
cada llamada del FB se utiliza un blo-
que de datos distinto (uno por cada
motor), y de este modo se controlan
ambos motores.

Abra el OB1 e inserte el segmento 4.

* | STEP 7 Lite - Getling Started - [0B1:Programa principal - Proyecto]
£5f fichiva Edicion Yer [nsetar Test Hemamientas Ventana Apuda

|20 Wadd | SS9 tEmX [ oo |7 - miat | K2
11 ol CPUenive v

JEEIIEE-H:HJ% a

Direccién Declaracién Nombre Tipa alor inicial Comentario B2 Nue:
TR [ e =i T e o Arrastre el FB 1 desde la ventana del
l||H 4 ® 10 temp. OB1_SCAN_L EVTE T DR (R it lglg-m—
lardware i isb: ] [og] Com 1
= e SoLmonny o 1 et detes it || £ con proyecto hasta el segmento 4 mediante
) Observar/forzar 4] | ] (o8] Llam|

pLa—— o (e la funcién Arrastrar y soltar. Se mostra-

Segm. 3: Funcién de memorizacién SR # 21] Com|

5% Documentacién del pro... T 7 . e
& programn ] = ran todas las variables especificas del
‘»  Blogues online: <] "Modo automatico” 5} Cont
{5 DB2:Diesel (] automitice ONY 3 ] (5] Desy mOtOf
=i pRLcasin e} " " ) [aiz Bits
S Manual ON' = @ Tem
(= ope

s e Haga clic en ???. Se abrira la lista de
selecciéon de simbolos.

Wetor |

5w teh_on

fswitch_0Ff
- wrene e, CLICK l
tual_Speed

= I
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gRaferemascm?Tas Segm. 4 Conectar motar gasal ina Se|eCCIOne eI b|0que de datOS

Dacumentacién del pro... ) « . »

2 programa aff e | Gasolina”.

2 Blogques online ) "Gasalina"
) DE2:Diesel =} et J
S - Direccione del mismo modo los demas
ot proganap... e [P — parametros del bloque de funcion con
vl redtes 6" - los nombres simbdlicos correspondien-
tes.
Todavia falta la llamada para Las variables de entrada y salida
el motor diesel. especificas del motor (declaracion “in”
y “out”’) se muestran en el FB “Motor”.
Se asigna una sefial “MG_xxx" para el
motor de gasolina a las variables.
Y

SE?LrEeIngIalledr[llﬂ:mgramaplicipalanycln] e Inserte el Segmento 5, arrastre de
Archivo Edicien Wer Insetar Test Hemamientas Wentanas Ayuda
= 0| [ o | 5 o ; cmm || @EEE nuevo el FB1 desde la ventana de

s Rl 0B 1-Fronrama principal - Pioyecto proyectos al segmento y programe de

Direccién Declaracion Nombre Tifle Walor inicial Comentario - .

S | e T | et forma analoga la llamada del bloque de
| B A f T funcion “Motor” (FB1) con el bloque de
e | : = datos “Diesel” (DB 2).

[t | A
¥ Programa @ . - « »
F i E Se asigna una sefial “MD_xxx" para el
.,mﬂ';.::/- motor diesel a las variables.
{_t FB1:Mator \ e e

Reval _real e MG

- Guarde las modificaciones y cierre el

7 e\
‘ "Motor” ’
"Arrancar MDY e
f "MO_oN"
“Parar 0" —|
"Debe_revol_alcanzado |
“Fallo_on" —| pno*
"Revel_reales_MD" -

:j k % /< Sicrea programas estructurados con OBs, FBs y
1 DBs debera programar la llamada de un bloque
subordinado (por ejemplo, FB1) en el bloque de
un nivel superior (por ejemplo, OB1). El procedi-
miento es siempre el mismo. También puede
asignar nombres simbolicos a los diversos blo-

%‘\ “ ques en la tabla de simbolos (por ejemplo, el FB1

FIESResy . “ »

W tiene el nombre “Motor” y el DB1, el nombre
“Gasolina“).

Los bloques programados se pueden imprimir en
cualquier momento con el comando Archivo >
Imprimir. Pulse F1 > Contenido > Imprimir la
documentacién del proyecto para obtener mas

informacién al respecto.
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Uso de
funciones




Uso de funciones

Crear y abrir funciones (FC)

Las funciones se utilizan para progra-
mar una funcién cuando no es necesa-
rio guardar resultados intermedios,
ajustes o estados operativos hasta la
siguiente llamada. Por este motivo, se
denominan también “bloques sin memo-

ra-.

Si quiere continuar este capitulo, debe-
ra copiar primero la tabla de simbolos
en el proyecto “Getting Started”
(consulte la pagina 5.5).
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o Si es necesario, abra STEP 7 Lite.
Se abre el cuadro de dialogo
STEF 7 Lite de seleccion de proyectos

Citima architvo modificada | sistema de archivas | ©omon Cond

En el cuadro de dialogo Abrir
e proyecto, haga clic en el proyecto

Mombre de archivo

I xamplesiEspanal
%g—_lprimernsjasos_kopk?p C:\SiemensiS7Lite)Examples\Espanal

- SlGatting Starked.k7p C

“Getting Started”.

- Getting Started
Archivo  Edicidn Wer

| = Al [ws

8 (2] Controlar CPU orii

Zj Getting Started | E

En la ventana de proyectos, haga clic
en Programa.

Hemamientaz  Yentana Aypuda

YEBmX | oo | v #ioat |

Chtegoria Chl+k

Seleccione el comando de mend

Bl Hardware @ Insertar > Bloque o abra el menu
@%;"'m?hn'“ contextual mediante el botdén derecho
M SErYarrorzar

del ratén y seleccione el comando
Nuevo > Bloque.

2¢ Referencias cruzadas
g Documentacidn del proyecta
|

Se abre el cuadro de dialogo
CLICK I para crear bloques.

. . ‘s 8.3
Huevo blogue 1= e Seleccione la opcion Funcién.
Mdmero
loque de arganizacin : - . s
IO I En el campo Lenguaje de creacion,

- Funcién FC 1 seleccione el lenguaje en el que haya

 Boaus do datos o5 N - Bl = creado el proyecto “Getting Started”.

" Tipo de datos DT 1

Propiedades del blogue

Simbiolo: venlladar

icomentario de simbolc Confrol del ventilador

Lenguaje de creacian: KOP) = | v fpto e st s

Propiedades de cabecs

Mombre: Wersidn: 1.0

i o e Confirme los datos con Aceptar.
Atapt!r Cancelar

Se inserta el bloque y se
abre inmediatamente.

CoSTE Tk Son S oo a El bloque nuevo se inserta en la
Lickive  Edicién 5 TETTH T e

T e At R [ ventana del proyecto y se abre

(21 controlar cPU oni inmediatamente.

Declaracién MNombre Tipa walor inicisl Camentario
in

5] Getting Started
Wy Hardware
| Tabla de simbalos}

s
Jf Referencias cruzafilas

out
in_out

temp

tilador Titulo: =

38 Documertacion def proyecte e

< Programa
‘» | Bloques oniine|
3 FCLiVentllador
] DB2:Diesel

0 © e @
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Al contrario de lo que ocurre con los bloques
de funcién, en una funcién no se pueden defi-
nir datos estaticos en la tabla de declaracion
de variables.

Para programar la funcién se puede recurrir,
como es habitual, a los nombres simbdlicos de
la tabla de simbolos.



Para mas informacioén, pulse F1 > Contenido >
Nociones basicas para diseiar programas >
Bloques en el programa de usuario.
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Uso de funciones

Programar una funcion

En el ejemplo siguiente programare-
mos una funcién de temporizacion.

La funcién de temporizacidon hace que
se active un ventilador al mismo tiempo
que se enciende un motor. El ventilador
seguira en marcha hasta cuatro segun-
dos después de apagarse el motor
(retardo a la desconexion).

Tabla de declaracion de

i variables

Direccidn Dreclaracién | Mombre Tipa Walor inicial | Comentaric

0.0]in Engine_On  |BOGL Sefial para la conexién del mator 0 De mismo modo que con el bloque de
o e G e et S funcin, introduzca primero los parame-
in_out tros de entrada y salida de la funcién
— (declaracién “in” y “out”) en la tabla de
< I declaracion de variables.

Seleccione el tipo TIMER (temporiza-
dor) del menu emergente Parametros
(boton derecho del raton).
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Programar la funcién de
temporizacion en KOP

T =& Coma Fiotante

FC1: Ventilador Titule: Bl (] Transferencia

Comentario: ar] Cortrol del pragrama

Pl Inserte en el segmento 1 el elemento

:Cumentamu: (x1] Bis de estaro
g\ - 5—3;;;5 S_AVERZ que encontrara en Librerias
e \ T s ez > Instrucciones > Temporizadores .

zr7 o ... £ S_AWERZ
ESpe= 1)
a0 (5
loEy
0 -(55)
a0 -(SA)

0 EE

Inserte ademas un contacto normalmen-
te abierto y una bobina.

=P
MIEE
T 5_EwERZ

Introduzca en los ??7? los nombres de la
T sseeR tabla de declaracion de variables. Se

S5T#45 O B... =] S5_AVERZ . . ’ sy .

© indicaran automaticamente con el signo

#Timer_Function
#Engine_0n S_AVERZ #Fan_0n
— —

—= #. Introduzca ademas TW S5T#4s para
el valor de temporizaciéon. Guarde las
modificaciones y cierre el bloque.

- Programar la funcién de

FCl: Ventilador Titulo: —

temporizacion en AWL

Comentario:

#Engine_on
SETR#Y

o Introduzca las instrucciones indicadas a
la izquierda en la figura. Guarde las
modificaciones y cierre el bloque.

#Tmer_Function
#Timer_Func t1on
#Fan_0n

I Cnre
=

Programar la funcién de

T —— temporizacion en FUP

Comentario:

i e Al igual que en KOP: inserte las instruc-
i [ ciones de la libreria indicadas a la
st o izquierda en el segmento, complete
o todos los ??? e indique la constante

S_AVERZ

para el valor de tiempo. Guarde las
modificaciones y cierre el bloque.

Con el parametro de entrada “#Motor_on” se
inicia la “#Funcion_de_tiempo”. Mas tarde, duran-
te la lamada en el OB1, se le asignaran una vez
los parametros del motor de gasolina y otra vez,
los parametros del motor diesel (por ejemplo T1
para “Marcha_MG”").
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Uso de funciones

Llamar una funcion en el OB 1

La llamada de la funcién FC1 se realiza
del mismo modo que la llamada del blo-
que de funcién en el OB 1. A todos los
parametros de la funcion se les asignan
en el OB 1 los operandos correspondien-
tes del motor de gasolina o diesel.

En una instruccién de STEP 7 Lite, un operando
es la parte que ordena a la CPU lo que debe
hacer. Se puede direccionar de forma absoluta o
simbdlica.
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%4 STEP 7 Lite - Getting Started - [0B1:Pragrama principal - Proyecta]

{5f Archive Edici6n Ver Insemtar Test Hemamiertss Vertans Ayuda
= H W e sl | S5 ? v hiat | A2 OB o
[ (21 controlar CPU oniine flll 0B1:Progiama principal - Proyecto 5]
Mewcascme & | HHY
SIEMENS [+ HNombre Tipo i
Getting Started - ==
T Merdware 20 temp OBL_FRICRITY BT * 2l
Tabla de simbolog %0 temp OBL_OB_NUMEF, BYTE &4
2 Observariforzar 1 @l o) |
Refe Z H (=
I Referencias clas Seam. 6 1 Yrtral del ventilader para motor de gasalina 2li[=
38 Documentacion ddl proyecto / = G
¥ Programa ] "I=F
# ¢ Blogues online a %
4+ FC1:entiladol o ‘ M &
) DE2:Diesel Q! # ]
[F) DB:Gasalina 2| [ ntrol del wentilador para motor diesel =
# =
i 2 &
[+ OB1:Frograma principal |

[ Referentias cruzadas

5 Documenkacién del proyecto
F Programa =’}

» | Bloques online. <]

Una vez terminada la pro-
gramacion, se vera asi en KOP, ...
=]

Contral del ventilador para moty e

Tentiladar”

e

BrEREE LR

“Comectar_ventil ador_
B

T

"entilador”
"MD_ON"— "Conectar_ventil ador_
=L
"Retardo_descon MD" O
r( ... en AWL, }—l

2 Referencias cruzadas

§ Documentacin del pro...

ﬂ Programa @
» | Blogues online g
4+ FB1:Mator Q&
I+ FC1:Mertilador Q@
{5] DB2:Diesel =l
7] DBL:Gasolina =}
ﬁ OB1:Programa p... '

Segm. 6 : Control del ventilador para motor dz gasolina
Comentapio:

CALL  "Wentilador"

15_ON"
etards_descon_MG"
i="Conectar_ventilador MG"

Comentario:

CALL  "wentilador"

_ON
eFarda_descon_MD"
onectar_ventilador_MD"

]

... yen FUP.

r(

2 Referencias cruzadas
3 Documentacién del pro.
¥ Programa

&
b

| FC1:ventilador

contral del wentilador para mntnf Ga;n'lv\

J Tentiladar”

ID FC1:Ventilador

“Comectar_vantil ador_
"

l":|- FiCl :Ventiladorvﬂ’ - ‘

Tentiladar”

. “Canectar_ventil ador_
wo_on* —| o

"Ratardo_descon_MD" —

Abrir el OB 1

Abra el proyecto “Getting Started” crea-
do en KOP, FUP o AWL y abra el OB 1.

Inserte el segmento 6 para el motor de
gasolina y el segmento 7 para el motor
diesel.

Programar llamadas de bloque
en KOP

Arrastre la FC1 a los segmentos 6y 7
mediante la funcién Arrastrar y soltar.

Complete todos los ??? como en la
figura de la izquierda.
Guarde el bloque y ciérrelo.

Programar llamadas de bloque
en AWL

Introduzca las instrucciones AWL que
aparecen en la figura de la izquierda.

Guarde y cierre el bloque.

Programar llamadas de bloque
en FUP

Arrastre la FC1 al segmento 6 Motor
de gasolina mediante la funcion
Arrastrar y soltar. Arrastre la FC1 al
segmento 7 Motor diesel mediante la
funcion Arrastrar y soltar.

Complete todos los ??? como en la
figura de la izquierda.
Guarde el bloque y ciérrelo.
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8.10

Uso de funciones

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293892-01
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1. ¢La representacién en pantalla es distinta a
la de las figuras?

Seleccione la programacion simbdlica con el
comando Ver > Mostrar > Representacion sim-
bdlica.

2. ;Desea ver mas informacién en pantalla?

Active Ver > Mostrar > Informacién del simbolo
para obtener informacion sobre las direcciones
utilizadas en cada segmento.

Para representar varios segmentos en la
pantalla, desactive Ver > Mostrar > Comentario
y, si es necesario, Ver > Mostrar > Informacion
del simbolo. Con Ver > Factor de zoom se
puede modificar el tamafo de representacién del
segmento.

3. ¢ Necesita informacion sobre los lenguajes
de programaciéon KOP, AWL o FUP?

Encontrara mas informacion pulsando F1 >
Contenido > Llamar ayudas de referencia >
Descripcién de lenguajes y ayudas de
bloques.

4. ;No desea llamar siempre la funcién?

La llamada de las funciones esta programada en
este ejemplo como llamada incondicional, es
decir, la funcién se procesa siempre. Dependien-
do de los requisitos de la tarea de automatiza-
cion en cuestion, la llamada de FCs o FBs tam-
bién se puede vincular a ciertas condiciones: por
ejemplo a una entrada o a una combinacion 16gi-
ca previa. Para programar condiciones, tiene a su

disposicioén la entrada EN y la salida ENO.
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Uso de bloques de datos globales

Crear y abrir un bloque
de datos (DB) globales

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293892-01

Si la CPU no dispone del numero de
marcas internas (células de memoria)
necesario para gestionar el volumen de
datos, los datos seleccionados se pue-
den depositar en un bloque de datos
global.

Todos los bloques pueden acceder a
los datos del bloque de datos globales.
En cambio, un bloque de datos de
instancia esta asignado a un bloque de
funcién determinado y sus datos sélo
estan disponibles de forma local en
dicho blogue de funcién (consulte el
capitulo 7, “Crear bloques de datos de
instancia y modificar valores actuales”).
Si quiere continuar este capitulo, debe-
ra copiar primero la tabla de simbolos
en el proyecto “Getting Started”
(consulte la pagina 5.5),



Se abre el cuadro de dialogo
de seleccion de proyectos.

STEF 7 Lite

Ultima archivo modificada | Sistema de archivos I Meriaty Card I

NombrE de archivo

=SkGet ing Starked, k7p ite\ExamplesiEspanal

Egl|:|rlmerDSJjasos_kcuzu‘k?p CiSiemenstS7Lte\ExamplesiEspanal

- Getting Started
Archivo  Edicidn Wer

| = Al [ws

8 (2] Controlar CPU orii

Zj Getting Started | E

Il] Hardware *']
@j Tabla de simbolos
ﬁ Observar/forzar

Hemamientaz  Yentana Aypuda

fmmX oo |

v #i #wt |

LCategoria Chl+k

2¢ Referencias cruzadas
Documentacidn del proyecta

Se abre el cuadro de dialogo
para crear bloques.

Y

Nuevo bloque HE
Hiera
Eloque de organizacid OBf: CYCL_ERC -
Blogue de Funcidn B 2
Funcidn (e
‘* Hloque de datost D8 3

Tipo de datos eI 1

Propiedades del bloque |

Simbala: Datos_globales
Comentario de simbolc Blogue de datos globales
Lenguaje de creacion: 05 - v | fitopara multinstancias

Propiedades de cabecera |

Nombre; Wersion: 1.0

Eamilia: Aukor;

Aceptar | Cancelar |

N

% Hueva segmento
Operationes légicas co
Comparaién
Conversitn

Se inserta el bloque y se
abre inmediatamente.

5 STEP 7 Lite - Getting Started - [DB 3:D atos_globales - Propecto]
{5 Atchivo Edicion_Wer Irsettar_Test Heramisnias Ventana_Apuda

DB3:Datos_globales - Proyecto o)

=7 |precasn Dachracién Hombre

Wy Hardware
&5 Tabla de simbolfs
1) Observarfforz
I Referencias evlfadas

£ Documertacisniel proyecta

END_STRUCT

F Programa a Transferencia
£ De3:Datos fobsles Control del programa
4} FCtiventiador Q@ Desplazamientoffitori
5 o82.Diesel @ it de estado
Temporizacién
) DB1:Gasaina a
Operacianes légicas cof
Ak ERL @ = G o 9

w OB gloj - E

—

o Si es necesario, abra STEP 7 Lite.

En el cuadro de dialogo Abrir
proyecto, haga doble clic en el
proyecto “Getting Started”.

En la ventana de proyectos, haga clic
en Programa.

Seleccione el comando de menu
Insertar > Bloque o abra el menu
emergente con el botén derecho del
ratén y seleccione el comando Nuevo
> Bloque.

Seleccione la opcion Bloque de datos.
En el campo DB se introduce un “3”
automaticamente y en el campo
Simbolo, “Datos_G”.

Seleccione “DB global”.

Confirme los datos con Aceptar.

El bloque nuevo se inserta en la ven-
tana del proyecto y se abre inmediata-
mente.
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9.3



Uso de bloques de datos globales

Programar variables en el DB

DB3:Datos_globales - Proyecto

Declaracian

Marnbre

Tipa

Walor inicial

Cormentario

stat

STRUCT

stat

PE_Actual_Speed

)

INT

Revoluciones reales del motor de gasolina

skat

N —
DE_fciia_cpeed |

INT

Revoluciones reales del rmatar diesel

stat

Preset_Speed_Reach|

BOOL

Ambios motores han alcanzado el numero tedrico de revoluciones

stat

EMD_STRUCT

n Introduzca “Revol_reales_MG” en la
columna Nombre.

derecho del ratén y seleccione la
opcién Datos simples > INT para
Tipo.

Complete la lista tal como se muestra
en la figura.

e Abra el menu emergente con el boton

Guarde las modificaciones y cierre el
bloque.

Pulse F1 > Contenido > Programar bloques >
Crear bloques de datos para obtener mas
informacion.
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Transferir el programa a la CPU

A)1¢ = o [ ) - [ )
. - ' - o - ' -
.
a = a O
. . cle O de 0do
aad dae prodgra d O
O O are = e
E 0.3
= A 4.1
3 E04
- "~ It
24V

10.2‘ - . o

Mediante el proyecto “Getting
Started.k7p” le mostraremos cémo
Cable MPI transferir el programa al sistema de
automatizacion. Sin embargo, también
puede utilizar uno de los proyectos
Puente de suministrados.

En primer lugar tendra que realizar

Fuente de
alimentacién

conexion -
Cartucho de memoria*® . .
ciertos preparativos.
Pila tampoén* Configuraciéon del autémata
Bastidor de prueba
Conexion en serie

para la prueba a Para comprobar el estado de su pro-
grama de ejemplo necesita un autéma-

ta de prueba que le permita activar y
desactivar las entradas (p. ej. en forma
de pulsadores).

*= Accesorios opcionales
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e Comprobar el programa

Utilice el proyecto creado “Getting Star-
ted”. Ademas, debe haber configurado
como minimo el hardware (capitulo/4)
y programado la conexion en paralelo
(capitulo 6)|

e Comprobar el hardware

Configure el hardware y compruebe
una vez mas lo siguiente:

- ¢ Esta insertado el conector de bus
en los modulos?

- ¢Se han colgado los médulos en los
perfiles soporte, se han abatido
después hacia abajo y se han
atornillado?

- ¢Se ha conectado una fuente de
alimentacion de 220 V?

- ¢ Ha colocado el peine de
conexion?

- Siempre que estén disponibles, s ha
colocado la pila de respaldo y el
cartucho de memoria? 10.3

c Conectarse online

Conectarse online significa establecer

una conexion entre la CPU y la unidad

de programacion.

- Inserte el cable MPI en la unidad de
programacion y en la CPU.

En la CPU:
- Conecte la fuente de alimentacion.
- Gire el selector al modo STOP.

En la unidad de programacion:

— Presione el interruptor principal.

— Inicie STEP 7 Lite.

— Abra “Getting Started.k7p” o uno de
los proyectos de ejemplo.
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10.4

Transferir el programa a la CPU

ptana  Ayuda
(% mmx oo |7 AMIC T

@
@
@
@
@
@

£ OB1:Pragrama p.
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Establecer la conexion online

Al arrancar, STEP 7 Lite intenta esta-
blecer una conexién online inmediata-
mente.

El boton verde Conectar online debe-
ra permanecer iluminado y en la barra
de estado se indicara en primer lugar
el estado de conexion Online y, a con-
tinuacion, el estado operativo de la
CPU STOP.

Si no puede acceder a ninguna CPU,
STEP7 Lite permanecerd offline y en la
barra de estado aparecera el estado
de conexion Desconectado.

En tal caso, resuelva la causa que ha
provocado el fallo al establecer la
conexion online (p. €j. el cable no se
ha enchufado correctamente o la CPU
esta apagada) y haga clic en el boton
Conectar online.

Con este botdn podra establecer y des-
hacer la conexién online tantas veces
como lo desee.

Compruebe si aparece Manejar CPU
online. Los botones del panel de
mandos de la CPU se activaran.

Compruebe: En la barra de estado
aparecera ahora el estado operativo
actual de la CPU.

Ahora puede pasar dela vista offline
del proyecto a la vista online de la
CPU online, pruebe a hacerlo.

En la ficha CPU online apareceran
todos los médulos que se encuentren
en la CPU.

Si todavia no ha transferido su proyec-
to a la CPU, los simbolos de la ventana
del proyecto indicaran que los datos de
la unidad de programacion todavia no
coinciden con los de la CPU.



También es posible conectar online y comprobar
el programa (capitulo utilizando otro hard-
ware, tal y como se ilustra en la pagina
Simplemente observe el direccionamiento de las
entradas y salidas.

Encontrara mas informacién sobre cémo configu-
rar los modulos centrales en los manuales
“Sistema de automatizacion S7-300, Configura-
cion e instalacion®.

Si desea obtener mas informacién sobre como
conectar online, consulte la Ayuda en pantalla
con el comando de menu F1 > Contenido >
Establecer un enlace online.
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Transferir el programa a la CPU

Borrado total de la CPU y
transferencia del programa

ilEMIEHS m F ’

CPL 215
WLIM-F ' B ocey
= q
FI I Ir ] VOLTAGE
ﬁ F F : I— o !! SELECTOR
B RURN 1 B |
¥ STOP  |"MRES | —

Panel de mandos de
la CPU
en STEP 7 Lite

Panel de mandos
de la CPU real
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El panel de mandos de la CPU

Antes de transferir su programa es
necesario realizar un borrado total de
la CPU. Puede hacerlo con el panel de
mandos directamente en la CPU o con
el panel de mandos simulado en
STEP 7 Lite.

El panel de mandos también permite
cambiar los estados operativos de la
CPU.

Por razones de seguridad, en el panel
de STEP 7 Lite solo se podran activar
aquellos botones que puedan ser
seleccionados para el estado operativo
de la CPU real.

o

] =
o R o ~

o

~




Ejemplo:

— Enla CPU: Selector en RUN -
En el panel de mandos de STEP 7
Lite se puede seleccionar STOP.

— Enla CPU: Selector en STOP -
En el panel de mandos de STEP 7
Lite no se puede seleccionar RUN.

Si se produce una situacion de
peligro también podra conmutar la
CPU a STOP desde STEP 7 Lite.

Borrado total directamente en
la CPU

Antes de transferir el programa a la
CPU, borre todos los datos y progra-
mas antiguos de la CPU con el coman-
do Borrado total. Para ello:

Conecte la CPU.

Gire el selector a STOP (si todavia no
esta en STOP). EI LED 10.7
se iluminara en rojo.

Gire el selector a MRES y manténgalo
en esta posicion durante al menos 3
segundos, hasta que el LED STOP
comience a parpadear en rojo lenta-
mente.

Suelte el selector y, después de un
maximo de 3 segundos, vuelva a
seleccionar la posicion MRES hasta
que el LED STOP comience a parpa-
dear rapidamente.

El borrado total de la CPU ha
concluido.
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Transferir el programa a la CPU

Borrado total de la CPU con
STEP7 Lite

Ademas del proceso explicado ante-
riormente, también puede realizar un
borrado total de la CPU con el software
STEP 7 Lite.

En la CPU: Situe el selector en STOP.

74 STEP 7 Lite - Getting Started
Archivo  Edicidn Wer  Inzertar Hemamientaz  “Wentana  Apuda

| SRV (Wl dad [N Lm0 |

[ (2] Cartrter CPU oniine &

RLIN-P

T En STEP?7 Lite: Haga clic en el botén
iz 1 9 MRES.

CLICK I
Aparece una consulta de
seguridad.

10.8

El barrada tatal detiene el mddula y la inicializa.

Se banan todos log datos de usuarnio y la configuracian
de hardware v se deshacen todos los enlaces con el
midula.

£Estd seguro de que desea efectuar un barrado tatal?

Confirme la consulta de seguridad con
cick| Si. El borrado total de la CPU habra
concluido.

Encontrara notas adicionales sobre los estados
operativos en la ayuda de STEP 7 Lite, a la que
se puede acceder con F1 > Contenido > Anexo
> Estados operativos.

Atencion:

El conocimiento de los estados operativos de las
CPU resulta util para programar el arranque,
comprobar el programa de control y para el
diagnéstico de errores.
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Abrir
|| Hardwiare alicar

Tabla de sir Imprimir
2| Observarjfc
2 Referencias
25 Documentac
1# Programs
4 Bloquss | Muevo
5k FCLiVen | Copter
() DB2:Dies_ Copiar

Transferr a PG
Establecer coherencia d ~ama

¥ Programa

- Bloques online @ —
{7} FC1:ventiladar -
() DB2:Diesel AD
[Z) DB1:Gasolina Apfizar
ﬁ Observar/forzar e

¥ Referencias cruzay
55 Documentacin dé

Aplica 1# Programa
Imprimir

sterir a PG

Esthblecer coherencia del programa
2 Flogues onfine = s

m’ i FFClventlador  Mugvo »

Trarsterir 3 PG ) TR
- DEZ:Diesel

StaDIeCel COne 6 [Cofar

 Ltablecer coners 7] DBL:Gasolina  Cofiar

NUL {F FE1:Motor Eefar
Cartar L} oB1:Programa [Caibian nombre
Copiat

/ Ha cambiado la vista
\_  “CPU online”.

etting Started <, STEP 7 Lite - Getling Started
Ediién Ver Insetar Heramientas Ventana Apuda

| & AV [ W s (&S] sl | oo |7

i6n Ver Insenar mientzs Ventana Ayuda

| & B v 0 ek ot S [ S [ me C [ o | 2

o var forzar
Bencias cruzadas
mentacion del proyecta

irama @

Datos_globsles QU
41 Fclliventiador @
) Deff:Diesel @
6 osf:casolina Q
4} FB||:Mator L
3 ol programa principal @

Transferir el programa a la
CPU

Compruebe que, al transferir el progra-
ma, se encuentren en STOP el selector
de la CPU y el de STEP 7 Lite.

Transferir el proyecto completo a la
CPU:

Seleccione el proyecto “Getting Star-
ted” en la ventana del proyecto.

Haga clic con el boton derecho del
raton en el proyecto y elija Transferir a
CPU en el menu emergente.

Todo el proyecto incluido en la configu-
racion de hardware se transferira la
CPU.

También puede transferir bloques indi-
viduales o la configuracion de hard-
ware en la CPU.

En este ejemplo, la configuracion de
hardware esta marcada para cargarla
en la CPU.

En este ejemplo, el bloque esta marca-
do para cargarlo en la CPU.

Dependiendo de qué elementos estén
marcados, STEP 7 Lite ofrecera la
opcién Transferir a PG (unidad de pro-
gramacion).

Haga clic en CPU online.
Aqui apareceran todos los datos que
se encuentran en la CPU.

— Proyecto (vista offline)
= Datos en la unidad de
programacion

— CPU online (vista online)
= Datos en la CPU
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Se indica la ejecucién ciclica
del programa.

STEP 7 Lite - Getling Started

4 o erias Venlana Auda
AR I L S T mimt R

15121 controlar CPU orille

E

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293892-01

Encender la CPU y comprobar
el estado operativo

Gire el selector a la posicion RUN-P. El
LED RUN se encendera en verde y el
LED STOP rojo se apagara. La CPU
esta lista para el funcionamiento.

Compruebe lo siguiente en la CPU:
Si se enciende el LED verde, puede
comenzar a comprobar el programa.

Si el LED rojo sigue encendido, hay
algun error. Para realizar el diagnostico
de errores, puede hacer clic en el
botén “DIAG” para evaluar el bufer de
diagnostico (consulte también el apar-
tado “Informacién del modulo e histori-

al de errores”, pag.| 12.5)

Compruebe lo siguiente en STEP 7
Lite:

Al conmutar directamente en la CPU,
se conmut6 también aqui a RUN-P,
indicandose la ejecucion ciclica del
programa sobre fondo verde.



A
A

Borrado total:

Aunque se efectue un borrado total, la CPU
seguira conteniendo los bloques de funcién de
sistema (SFBs) y funciones de sistema (SFCs).
Estas funciones del sistema operativo siempre
estan disponibles en la CPU. No necesitan ser
transferidos, pero no se pueden borrar.

Transferir bloques individuales:

Para que durante el funcionamiento real pueda
reaccionar rapidamente a fallos, puede transferir
bloques a la CPU de forma individual. Al transfe-
rirlos, hay que vigilar que el selector de la CPU
esté en la posicion “RUN-P“ o0 en “STOP*“.En
“RUN-P“, los bloques transferidos se activan
inmediatamente.

Atencion:

Si sobrescribe bloques con otros que contengan
errores, la instalacién no funcionara correcta-
mente.

Si al transferir los bloques no se tiene en cuenta
el orden (p.ej. se llama un bloque en el OB 1,
pero todavia no esta disponible en la CPU), la
CPU pasara al estado operativo “STOP”.

CPU 31xC:

El selector de modo de la CPU 31xC no es un
interruptor giratorio sino de balancin y no dispone
de la posicion RUN-P. Sin embargo, el borrado
total se efectua del mismo modo. Encontrara mas
informacion sobre Micro Memory Cards pulsando

F1 > Index Micro Memory Card.
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Comprobar
el programa




Comprobar el programa

Comprobar el estado
del programa (Observar)

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293892-01

STEP 7 Lite ofrece la posibilidad de
comprobar el funcionamiento del pro-
grama directamente en el sistema de
automatizacion. Dispone de las
siguientes posibilidades de comproba-
cion:

1. Test en modo Observar — permite
seguir de cerca la ejecucion del pro-
grama (consulte pag./11.3 a 11.5).

2. Test con tablas de variables — para
observar y modificar los operandos,
p. €j. entradas, salidas o marcas
(consulte pag.|11.6 a 11.10).

Para comprobar el estado del progra-
ma es necesario que el proyecto com-
pleto esté cargado en la CPU.



@arch\vo Edicién  Ver

24 STEP 7 Lite - Getting Started - [0

=2zl

5] Tabla de simbolos
2| Observarjforzar
2 Referencias cruzadas
&5 Documentacién del praf.
1# programa

] DE3:Datos_glob....
b FC1ventiladar

[5) DB2:Diesel

(5] DB1:Gasalina

[} FBLMatg L
{} OB1:Programap... [

wads

Entomo de llamada...

:Programa principal - Pioyecto]

Chil+F7

Euncionamizgnta. .

| 7 - hiont N2

| AF O §

"Fulsador 1"

Tipo Yalor inicisl Comenfsric
Forear operanta 55 BVTE Bits 0-3f= 1 (went
Forzenoperandoa i BYTE 1 (arrarfque en frio
Farzanoperandoa 1) BYTE 1(la pribridad de 1
ER: BVTE 1 (blogfe de organ

Desforzar operands

0B1: Programa priTitulo:

Comentario:

Segm. Tz Conexion en serie

Comentarin:

"Fulszador 2"

“Limpara verde"

Comentario:

Segm. 2 : Consxidn =n faralelc

Ve

"Pul sador 3"

i ( "Pul sador 4"

Comentario:

Segm. 2 : Funcidn de memorizacidn SR

Preparativos

Establezca la conexion online.

Gire el selector de la CPU a RUN o
RUN-P

Para el segmento 1: Configure con los
cables una conexién en serie. Para el
segmento 2: Configure con los cables
una conexion en paralelo (véase el
grafico)

Abra el proyecto “Getting Started” o
uno de los proyectos de ejemplo carga-
dos en la CPU.

Abra el OB 1.

Observar

Ejecute la funcién Observar con el
comando Test > Observar. La funcién
solo se podra activar si antes se ha
ejecutado “Conectar online”.

Los circuitos negros de los segmentos
se representaran ahora en color.

Circuito VERDE: La corriente fluye.
Circuito ROJO: La corriente no fluye.

En su configuracién de prueba, accio-
ne consecutivamente los pulsadores y
observe:

- En STEP 7 Lite: cdmo cambian los
colores de los circuitos.

- En los médulos: como se encienden
y se apagan los LED en los modu-
los de entrada y salida.
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11.4

Comprobar el programa

0Bl: Programa priTitulo:

Comentario:

Segm. 2 : Conexidn en paralelo

Comentario:

"Pul zador 3"

"Pul zadar 4"

o -

"Limpara wverde"

OBl: Programa priTitulo:

Comentario:

12 Conexidn en serie

Comentario:

"Pul zadar 1"

"Pul zadar 2"

"Limpara werde"
1

Segm. 2 Conexidn en paralele

Comentario:

"Pul sador 3"
I
i |

"Lampara raoja"
1

"Pulzadar 4"
1

0B1: Programa priTitulo:
Comentario:

Comentario:

u "Pul sador 1"

u "Pul zador 2"

- "Limpara werde”
Segm. 2 : Conexidn en paralelo

Comentario:
"Pulzador 3"

i}
o "Pulszadar 4"
= "Limpara roja’

ol

ooor
of

il

oloo =i
|

n
coo o
=

ol

ooo -
of

wf

oloo =
=

=

=
oo

0B1: Programa priTitule:
Comentario:

Comentario:

u "Pul sador 1"

u "Pul sador 2"

- "Limpara verde”
Segm. 2 : Conexidn en paralelo

Comentario:
"Pul sadar 3"

i}
o "Pul zadar 4"
= "Limpara roja’

=i

o B
o

wl

e S
Y

[l
ooo D
=1

=

= b
o

wl

Sl
>

i
coo
=1
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Comprobar el programa en
KOP

Deje abiertos todos los pulsadores.

En los segmentos 1y 2 habra tension
hasta los pulsadores 1, 3 y 4. Estos
circuitos apareceran en verde. A partir
de los pulsadores 1, 3 y 4 no fluira la
corriente, por lo que los circuitos se
representaran en rojo.

El cambio de colores simboliza que el
resultado légico se cumple hasta ese
punto.

Ahora, pulse los pulsadores 1, 2, 3y 4.
Fluira corriente por todos los circuitos.

Si ha abierto uno de nuestros proyec-
tos de ejemplo, puede consultar en los
comentarios qué diodos deben ilumi-
narse en los modulos de entrada y
salida.

Comprobar el programa en
AWL

Deje abiertos todos los pulsadores.

En AWL, apareceran

— Resultado logico (RLO)
— Bit de estado (STA)

— Acumulador (ACU1)

en forma de tabla.

Ahora, accione los pulsadores 1, 2, 3y
4.

Se cumplira el resultado logico en
todos los puntos.



Comprobar el programa en
FUP

--G Deje abiertos todos los pulsadores.

0. : "
"Fulsador 1" -4 & "Lampara werds
[ T —TTTTTTTTR
MPulsador 2N - T
Segm. 2 : Conexidn en paralelo
Comentario:
o = s B
"Pulsader 3 -4 Lampara roja’
o =
“Pulsador 4" -4 -4
&

1 ny s "
"Pul sadar 1" — Limpara verds

1
"Pulsadar 2" = =

Segm. 2: Conexidn en paralelo

Comentario:

1 ==l w2 [
"Fulsadar 3" Limpara roja
1 =
"Pul sador 4" :I ||

__e Ahora, accione los pulsadores 1, 2, 3y
4.

El cambio de color senaliza que el
resultado légico se cumple en todos los
puntos.

e Desactive el comando de menu Test >
Observar y cierre la ventana.

11.5

Bajo Herramientas > Preferencias > Editor de
bloques se puede modificar la representacion de
los resultados de la comprobacion.

Encontrara mas informacién sobre el tema en F1

> Contenido > Test > Test con el estado de
programa.
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Comprobar el programa

Observar y forzar variables

Iniciar observacion Iniciar forzado Ampliar o reducir la

pantalla
Observar operandos Forzar operandos Observar/Forzar

=3 STEP 7 Lite - Getting Started - [Observar/forzar] M= E
ﬁarchivo Edicidn  Ver Insertar Test Heramientas “entana Apuda ¢
|2y Wb [ SF | i mBX [ oa | o
Tabla de variables:  vat1 © Gestionar tablas. . | Otras |
Estado | Operand | Simbalo ¥, Estddo Formata de vis | ¥ Jforzado Canentario
OBl segrento 1
E0.1 "Pulsador 1" v TRUE BOOL
E0.Z "Pulsador 2" d TRUE BOOL
Ad.0 "Lampara verde" v TRLE BOCL
OB segrnento 3
Z] Getting Started E0.5 "Autarntico OR" rd FALSE EBOOL
E0.& "Manual ON" rd FALSE BOOL
Wy Hardnars &2 |"Modo automatice” v |FALSE BOCL
Eﬂj Tabla de simbolos Llajada del FE1 para conectar el motor de gasoling
ﬁ Observarforzar El.0 "Arrancar_MG" v FALSE BOOL
¥ Referencias cruzadas El.1 "Parar_Mz" o FALSE BOOL
El.z "Fallo_mz" rd FALSE EBOOL
58 Documentacitn del pro... 251 "D:bna__ revol_alcanzado_Ma | | FALSE BOOL
1H Programa | AS.0 "MG_ON" rd FALSE BOOL
[ DB&:Datos_glob... i Llafada del FB1 para conectar el mokor dissel —
El.4 "Arrancar_MD" [V FALSE BOOL
Crreiaidy EL5 | "Parar MD" ¥ |Fase BOOL
] DB2:Diesel ) El.6 “Falla_pH" |FalsE BOCL
|5 DBlL:Gasdlina %)) AGS "Debe_revol_alcanzado_MD" [V FALSE BOOL
{5H FBLMotor ™ A5.4  |"MD_ON' P |Fase BOOL
1 1 6 . viglancia de las revoluciones del motor de gasalina
Lt cet:Programap... B MWz | "Revol_redlss MG F |o DEC
DE1.D... |"Gasoling".Preset_Speed ra 1500 DEC
As. 1 "Diebe_revol_alcanzado_mME" r FALSE BOOL
Viglancia de las revoluciones del motor diesel
M4 "Revol_realss_MD" 2 ] DEC
DEZ.D... |"Diesel".Preset_Speed r 1200 DEC
AS.5 "Debe_reval_alcanzada_MD" v FALSE BOOL
I ] | —
Eb Obsghvar | b Eorza |
o CPU online ﬁl (Observar/forzar (‘E Observar/Forzar perm.
Pulse F1 para obtener apuda. Hﬁ| | Abs | Mod
Iniciar funcién Observar/Forzar
Para observar operandos introduzcalos
primero en la tabla de variables. Para
Campos de entrada ello es necesario que exista una cone-
de la tabla de variables Xién online con la CPU.
Para forzar operandos debera indicar
Campos para mostrar el valor de un valor de forzado y activar la casilla
estado, p. €j., “true” o “false” correspondiente. Ademas de la
conexion online, también es necesario
que la CPU se encuentre en el estado

Campo de entrada del valor de forzado | operativo RUN-P
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iy Archiva  Edicién = =

= H|v W2 o | Q)

,STEP 7 Lite - Getting Started - [Dbservar/forzar]

VAT 1

O Gestionar tablas...

Otras

Estado| Operand | Simbolo

(ah\a de variables:
i A4
5] Getting Started L Es‘z
ﬂ Hardware — e
| Tabla de simbolos
1 Obse gear fforzar | ELO
ELL
Refi a —
2 Refe [l cruzadas — o
g2 Doc. JPLLwn defpro... a51
1 Program Ll A5.0
(5 oe3ul CLICKJ L
Em St — Ei;
[ DB2:Diesel =] —_ El:ﬁ
[ DB1:Gasolina L0l | AS.5
{7} FB1:Makar B — A4
{F oBL:Programap... B : i
] DBLD
] 5.1
i 144
] DEZD...

“Pulsador 1"
"Pulsador 2
“Lampara verde"

“futomética ON'
“Manual ON'
“Mado automatico”

*Arrancar_MG"
“Parar_MG"
*Fallo_MG"

*Debe._revol_alcanzado_MG"

MO

*Arrancar_MD"
“Parar_MD"
“Falla_p*

“Debe_revol_scanzado_HD"

DO

"Revol_reales_MG"
*Gasoina’” Preset_Speed

*Debe._revol_alcanzado_MG"

"Revol_reales_MD"
"Diesel" Fresst_Speed

W, estado

Formato de vis | V. forzado

Comentario
OB1 segmento

“Debe_reval_slcanzada_MD

TRUE BOOL
TRUE BOOL
 TRUE BOOL
0OB1 segmento 3
P FALSE BOOL
P FALSE BOOL
¥ FALSE BOOL
Llamada del FB1 para con|
¥ FALSE BOOL
¥ FALSE BOOL
¥ FALSE BOOL
B EOLSE e
WV FALSE BOOL
Llsmada del FB1 para canf
¥ FALSE BOOL
P FALSE BOOL
P FALSE BOOL
¥ FALSE BOOL
¥ FALSE BOOL
Vigilancia de las revolucio
F 0 DEC
v 1500 DEC
v FALSE BOOL
Wigilancia de las revalucio
¥ 0 DEC
¥ 1200 DEC
P FALSE BOOL

Crear la tabla de variables

Abra el proyecto “Getting Started”.
Haga doble clic en Observar/Forzar.

En el campo Tabla de variables, cree
una tabla con el nombre “VAT 1”.

En el ejemplo “Getting Started” , indi-
que todas las variables o solamente
las que desee forzar.

Para ello:

En la columna Operando, escriba
“E0.1” . En cuanto pulse la tecla Entrar,
el nombre simbdlico “Pulsador 1” apa-
recera automaticamente tal y como
figura en la tabla de simbolos.
También puede situar el puntero del
raton en la columna Operando y
seleccionar operandos en la lista con
las teclas Ctrl + j.

También puede copiar la tabla de va-
riables de uno de los proyectos de
ejemplo.

Abra uno de los proyectos de ejemplo
en una segunda instancia de

STEP 7 Lite.

Seguidamente, haga clic en
Observar/Forzar y abra VAT 1.
Seleccione con Ctrl + a toda la tabla y
copiela con Ctrl + ¢ al porta-

papeles.

Vaya ahora al proyecto “Getting
Started” e inserte los datos del
portapapeles con Ctrl + v.
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Comprobar el programa

Observar variables

Al observar las variables no s6lo se com-
prueba el funcionamiento del programa,
sino también el del hardware.

<3 STEP 7 Lite - Getting Started - [Observar /forzar]
o) Archivo Edicidn Ver Insertar Test Hemamientas Ventana Apuda

2 H v |40 o e i | S @ = x?2 || @

Observar/forzar

En su configuracion de prueba, accione el
“Pulsador 1”7 y el “Pulsador 2”.

Tabla de variables: AT 1 & O Gestionar tables. .

Otras

Estado | Operand | Simbolo Formato de vis Y. forzado Comentario
/WE\ Haga clic en Observar. La

O 2
3 _ 0.2 "Plsador 2" F TRE B ,
4.0 "Lampara verde” P TRUE [ | V I d t d h
Er— : v columna Valor de estado aparecera ahora
prm— o | P s BofL .
Sl G eor E o= | ok sobre fondo azul y se observaran las va-
B | 44,2 "Modo cutomético” F FASE BOfL
& Tabla de simbolos Usmadla del F51 para conectar of motor de gasdina H |
8 Observarfforzar ] ELD |"Arancar_MG" F  FalsE BOfL ria b es.
X Referencias eruzadas — ELL Parar MGT B BogL
" _ 1.2 “Fallo MG W FALSE BOfL
35 Documentacin del pro. ] 251 "Debe_revol_slcanzado_MG' | |[@  FALSE BOAL
% Programa || ] AS.0 "MG_ON" W FALSE BOfL
5 oBs:Datos_glob... B | | Usmatla del 81 para conectar ol motor desel
) _ El.4 |"Arancer D" W FASE BOfL
{FFCliventlador B - s “Parar MO F rast BodL
5 pBz:Diesel Ll 16 |'Falo_ DM’ [ FALSE B
08 :Gasolina 455 "Debe_revol clcanzado MO | | FALSE BofL
i m|| ] "Debe_revol_dlcanzade MG | |
£ Fetioter m|| A54 | MD_ON" W FASE BofL
iy _ Vigiancia de fas revaluciones del metor de gasclina
A=HoBLierooreralo i | Mwz | "Revol_resles_nG" [ Di
_ DB1.D... "Gasoina' Presct_Speed 1510 [
_ 5.1 "Debe_revol_slcanzado MG | | FALSE BOfL
| vigizneia de las revoluciones del motor dissel
Il MW4 | “Revol_reales_MD" P 0 [i
_ DE2.D... “Diesel’ Preset_Speed P 1m0 [
- 755 |"Dsbe_revol_sicanzado_MD" \p FALSE ‘ BodlL
J —
» Ghservar

CLICK I
11.8 e Aqui podra ver:

- como cambian los indicadores de la
columna Valor de estado de “FALSE”
a “TRUE”

- como se encienden o apagan simulta-
neamente los LED de los modulos de
entrada y de salida al accionar los pul-
sadores en la configuracién de prueba.

Para continuar el test del programa y del
° hardware, compruebe ahora si la combi-

nacion de los siguientes estados

es correcta

— Pulsador abierto/cerrado

— LED encendido/apagado
— Variable true/false
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Forzar variables

Al forzar se asignan valores a las varia-
bles para simular asi determinadas
situaciones del funcionamiento del pro-
grama.

Ejemplo:

0 Para poder llevar a cabo el forzado, la
CPU debera estar de nuevo en RUN-P y
la funciéon Observar activa.

W T (18 e s e 6 Indique en la columna Valor de forzado,
por ejemplo el valor “TRUE”. Ahora, el
valor de forzado dejara de estar activo.

7| ohe st | k2

Tabla de varisbles: 17 | h2 By Gestioar tables s
Estado | Operand | Simbolo ¥, estado Formato de vis | . forzkdo | Comentario
51 seqmento 1
\ & B0l "Pulador ¥ 5 TRUE sool (@ Y RE )
§ m & E0.2 “Pulsador 2" ¥ TRUE BOOL et
4.0 "Lampara verde" ¥ | TRUE BOOL A t. I I d f d d I
Ot soqueto3 Clive el valor de 1orzado marcanao la
5] Getting Started ] ED.5 |“Automatice ON" v AF¥ase BOOL — . .
E0.6 “Manual ON" ¥ JFALSE BOOL ” q p t t d -
1l Hrcere o A 2 INE e casllla que aparece en cuanto se Introau
&) Tebla de sinbolos Uamada del F61 para conectar el motor de gasolina
i R : ce el valor de forzado.
X Referencias cruzadas ELL Porar MG O
) ELZ allo_MG O
B0 delpro.. 45.1 | "Debe_revol_alcanzade MG 0
¥ Programa L] A5.0 “MG_ON" v 0
{51 DB3:Datos_gib... & Uamada del FB1 para conectar el motor diesel
EL4 |"Amancar D" 0
{7} FCliVentlador B ELs  |Parar MD" o
5] DBZ:Diesel -] EL6 “Fallo_DM" ’ 0
) DBL:Gasolina L] 45.5 "Debe_revol_slcanzada_MD" O 1 1 9
£} Fot:vator Y 254 [™M0_on' o
P viglantia de las revoluciones del motor de gasolina
* = T2 |"Revol reaes MG" ¥ Jo CEC
DB1.D... |"Gasolna" Freset_speed [ FE DEC
£5.1 "Debe_revol alcanzade MG" |7 JFALSE BOOL
Viglancia de las revoluciones del motor diesel .
W4 "Revol_reales_MD" [c2 [ BEC —— H | F
o e i [ e aga clic en Forzar.
A5 "Debe_revol_slcanzado MD" [V JFALSE BOOL
> Observfr » Forzar

CLICK I—

o Observe el efecto de las variables forza-
das en la columna Valor de estado.
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Comprobar el programa

S— Ademas de operandos binarios se pue-
EstodoOpmand | Sinbol i eeoieh [enEw den forzar. operandos no binarios. Para
] A — T o R o E— ello seleccione primero el formato de
| E0.2 “Pulsador 2* [  TRUE BOOL ¥ TRUE . . ., . ., . .
o | o[ e I e ool visualizacion y, a continuacion, indique
ST | E T el valor de forzado correspondiente.
'ﬂ"‘a’dwa’e L ] A2 |"Modo automético” ¥ FALSE BOOL
% Tabla de simbalos ] - - - - . o Llamada del FB1 para cone|
i Observariforzar ] . rrancar_f i .
e eermeg | [ N T T T e Si introduce DEC en la columna For-
ocumentacion del pro.. | [ — Debs T . . v
N B ot mato de visualizacién para forzar la
:Datos_glob, ., ] Llamada del FB1 para conef . L, .
S || o e o | ” velocidad tedrica,
) DBZ:Diesel L L6 "Falo DM’ ¥ FALSE BOOL
8 DE1:Gasalina L] | AS.S "Debe_reval_slcanzado_MD" v TRUE BOOL
{0} FBL:Motor m|| A5.4 "MD_on" ¥  FALSE BOOL
£ 081 Frogremap... W = - —— — viglancia de las revolucion: . )
L fein. [t et et e e puede indicar como valores de forzado
e = las revoluciones “1200” y “1500” en
] DE2.D... | "Diesel” Preset_Speed I 1200 = .
| ASS “Debe_revol_alcanzado_MD" v TRUE EO‘ L d ecl mal .
| A
Si indica un valor que no admita el for-
L | il mato de visualizacién, el fondo de la
celda se representara en rojo y la co-
lumna Valor de forzado no mostrara
mas casillas.
El formato de visualizacién de una vari-
able se puede cambiar haciendo clic
sobre el tipo de formato en la co-lumna
Formato de visualizacion.
11.10 . .
Vista ampliada de la pantalla
Observar/forzar
Observar/forzar X
st 2= I ) e En la vista ampliada de la pantalla
Estado | Operand Simbolo ¥, estado Formato de vis v, forzada ;;T:;\;:‘m:nw = Observar/forzal’ puede elegir diStintOS
E E0.1 "Pulsador 1" [cd TRUE BOOL ~ TRUE .
B e i oM wo o ome modos de observacion y forzado vy,
e M — p. €j., determinar si el valor de forzado
| E0.6 “Manual ON" v FALSE BOOL
| Ad.Z "Modo automatico” v FALSE BOOL
Llamada del FElfpara conectlr el mator de gasoling ” N
- oo [ ’ — debera ser activado solamente en
| e edbewese B WE s determinados estados del ciclo del
o I R R S st 4 Pl oty ot B i OBH1, p. €j., al comienzo, o bien
1 El.4 “Arrancar_MD" v FALSE BOOL
| E1S “Parar_MD" v FALSE BOOL
| El.6 "Fallo_DM" v FALSE BOOL
| ASS “Debe_revol_alcanzado_MD" v TRUE BOOL
| AS.4 “MD_ON" v FALSE BOOL
Vigilancia de la: iones makar de gasoling . . .
& Mwz  "Reval resles_pi” ¥ 15w T AT : — |nmed|atamente, es deCIr, durante la
1 DBL.D... :Gasohr\a".Preset_Speed . ]3 1500 DEC . -,
] A e E foo vigilancia de las | evolucionesilel motor diesel eJeCUCIOn del programa'
| MW "Revol_reales_MD" rd 1200 DEC 7 1200
DBZ2.D... |"Diesel”.Preset_Speed rd 1200 DEC
] 855 “Debe_revol_alcanzado_MD" | [ TRL[ e
D Modo de Fin de cicla permanente - Modo de |
abservadion forzado
Ir Observar inmediatamente » Cbservar £b Forzar I» Forzar inmediatamente
1) Observarfforzar £ J[§ ObservarfForzar perm.
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Diagnostico
de errores



Diagnéstico de errores

Diagnostico HW a simple vista

Indicacion de los médulos diagnosticables

7 Datos globales de los médulos — con indicacion de su estado
Abrir el proyecto
bajo Archivo Datos detallados — se especifica el error

Conexion online 9  Mostrar bufer de diagnéstico

‘__- STEF 7 Lite - Getting Started - [Hard: vare - Provecto]

ll] Archivo  Ediciin Ver Inseitar Hemamfentas  Yentana Apuda
Hor 2 I Bastidor 3 ]
Estado mddul | Mddulo Referencia Direccidn base
Z DK, CPU 315 6ES7 315-1AF01-0AE0
3
4 DK, 5M 32+ [ 6ES7 32* normal-SM DI
] DK, 5M 32+ O 6ES7 32* normal-5M Do
]
i 7
J Getting Started ! 5
|
lﬂ Hardware [} :“ lg
= Tabla de simbolos 1 5 45 6 7 8 91011 T
ﬁ Ohbservar[forzar
2f Referencias cruzadas [J_,}
|
38 Documentacién del pro.., | M &dul CPU31S ID dbl sisternar SIMATIC 300
i
3 Programa ] — Wersion, Ref | Denomin Componente | Websidn
122 [Z) DB3:Datos_glob.., B 1 3456 78 9101 6ES7 315-1AF0)-04B0  Hardware z
. 1 F FC1:¥entilador =)}
5 DB2:Diesel G
|5 DBl:Gasdlina @
Tk FBL:Mator &
{7} OBL:Pragramap... 2 78 91011 g O} el
Slat: 2 Archo del madulo: 1
E stado: Madulo Ok, J
Simbolos J
O RUN
& STOP Actualizar
& PARADA Informacidn de diag§ostico ad\cmnal...|
@ Fallo
CPU online '= Comparadan Huw ﬂ, Configuracian Hin' 6 Diagndstico Hin'
Pllz= F1 para obtener avuda, e — Abs Seql Ing
Datos completos para
; edido de repuestos
e Observar el estado operativo de la CPU P P

Indicador colectivo de fallos
Comprobar el hardware

° Vista: Abrir diagnéstico HW e

Cuando se produce un fallo de hard-
ware en el equipo PLC, STEP 7 Lite le
ofrece un diagndstico completo en una
sola pantalla. Los numeros indican qué
orden seguir para realizar el diagndsti-
co. Esta vista solo esta disponible si
existe una conexion online.
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<, STEP 7 Lite - Gelting Started - [Hardware - Proyecto]
Wy Achive Ediion Yer Inseitor Hememientos Venfana Ayuda

= H B sl sl 50

ofl Observar,
i Documentacior

) DB3:Datos.

@waen CLICK |

Hardware - Proyecto

¥4

Bastidor 0 | Bastidor 1 | Bastidar 2 | Bastidr 3 |

L FCuventiador
) DBZ:Diesel =]
) DB1:Gasolina A
4} FB1:Mator L]
T oBLiPrograma p... 2

S Slot | Estadomécul | Midulo | Referencia Direceién base
! 1
: —» 2 @ Falo  CPU3IS 657 3L5-LAFOI-0ABD
= 3
e 4 O |SM32"Dl 6ES732%normalSMDI  EO
Poaess e 5 0K  |3M32"DO 6ES732*normal SMDO 54
. 6
2| |
= 7
i 8
= 2
= 10
1 34567891011
1
L l
Gl PSS ID del sisema,__SIMATIC 300
WersiGn: ReF./ Denain. Componente | Yersion
sevb vy ywn €ES7 315-1AF01-04B0  Hardware
T
(]
S s Bastidor. 0 Direceién
St z Ancho del médulo: 1
Estads:  Médulo defectuasa

simbolos
@ RUN

sTop
# PERADA
® Fallo

cLIcK |
——

Informacién de diagnéstico adicional.

CPU oriine

L Comparacien Hw P Configuracion Hu » [ Dia

dstico.

CLICK I

¢Se ha producido algun error?

En una instalacién, la CPU ha cambia-
do a STOPR El selector de modo de la
CPU se encuentra en la posicion RUN.

Significa que hay un fallo de hardware.

Solucion

Gire el selector de modo a la posicion
STOP.

Abra el proyecto que corresponde a
esta CPU (equipo) y en cuya configura-
cién de hardware se ha producido el
error.

Establezca un enlace online
entre la unidad de programacion y el
equipo (consulte el capitulo[10).

Ya sabe que la CPU ha pasado a
STOPR Estos indicadores resultan muy
utiles, cuando, p. €j., el técnico no
puede ver la CPU al realizar trabajos
de mantenimiento.

Haga doble clic sobre Hardware en la
parte izquierda de la ventana del pro-
yecto.

Abra la vista Diagnéstico HW.

El moédulo defectuoso esta marcado
con un pictograma en el bastidor. Haga
clic en este maédulo.

Getting Started STEP 7 Lite A5E00293892-01

12.3



Diagndstico de errores

“4STEP 7 Lite - Getting Started - [Hardware - Proyecto]

aly Archivo Edecién Ver Insetier Heranmienias Venlana Apuda - A p arece ré un mens aJ e.
| &

Bastidor D | pastidor 1 | Bastid

H|oa

— Modulo en orden (OK)

2| Bastidor 3 |

Slot | Estadomédul | Médulo || Referencia Direceién base M3
: — Modulo defectuoso
& Fale CPU IS BES7 315-1AF01-0AB0
oK. SM32*DI § EESF 32% normal-SM DI EO
oK 1132% DOJ 6E57 32" normakSMDO. |54
5] Getting Started g
W) Hardware L] 9
1= Tabla de simbolos 0
ol Observarforzar i
8 Documentacitn del pro... Médulo: CPUSS ID del sistema; SIMATIC 300 P = H f 1A h I
= prograna @ ) i ara mas intformacion, naga clic en
z I Versién: e, Denorin, lemmee [ocen
LB F S 6ES7 315 1AFD1-QRB0  Hardware 2 Hpe H 4 H HP
8 ot Informacién de diagnéstico adicio-
) DB2:Diesel @
) DiGasoina nal_
4} FB1iMotor L]
{3 Okl:Programap... @& 123465678 6910i1L Benin Brzzaen
Slot 2 Ancho del méckio: 1
Estado: Médulo defectuos| =
Sirbolos
@ RN - - n
o rop
® PaRADA - - Informacién de dianéstica adiconal. .

& Fallo

CPU orline.

iquracién tw B Disgnéstico

12.4
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Estado de los modulos
e historial de errores

STOP, RUN, PARADA, ... OK, defectuoso, ... Consultar otros datos
de la CPU

nformacion del modulo - CPU 315 ON/IME
Estado operativa de la CPU: % STOP Intarmacién del madulo: #74 Error

Sistema de reloj ] D atos calacteristicos ] Comunicaciones ] General
Biifer de diagnastico } Filaz ] temoria ] Tiempo de ciclo

Eventos:

BRI ' : 1 Bufer de diagnostico

20:08:10:877 Corte de almentacidn

20:06:55:187 STOP mediante &l selector de modos de operacion
190337780  28.02.02  Cambio de ARRANGUE 3 RUN

190337773 280202  Peticidn manual de rearrangue completa [en caliente)
19:08:37:760 280202  Cambio de STOP s ARRANGQUE

1207:21:815  28.0202  Borado total efectuado

Detalles sobre el evento
Detalles: 1de 100 ID del eventa: 16# 3922
BAF: fallo de la tersidn de respaldo en el aparato central — 2
‘de OB: 81

marcado en el bufer de ’
M* de

OB no existente o bloqueado o no ejecutable en el estada operativa actual dlag nOStICO
Enor extemo, Evento entrante

12.5
Guardar coma ... Ajustes.. Ayuda del even!o o e AyU da sobre

el evento indicado

Filtrar eventos Antes de cambiar un médulo supuesta-
en el bufer de diagnéstico mente defectuoso, utilice la funcion
Informacion del médulo (para acceder a

esta funcién, consulte la pagina| 12.4).

El bufer de diagnostico guarda todos los
eventos de la CPU, no sdlo los fallos.
Necesitara estos datos especialmente
para distinguir el verdadero error de los
errores aparecidos en consecuencia.

Guardar bufer de diagnostico
en formato TXT

Para mas informacion pulse F1 > Contenido >
Llamar la informacion del médulo.
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En caso de rotura de hilo:

Compruebe el cableado o asegurese de que la
posicion de los adaptadores del margen de medi-
da sea correcta.

Si la CPU cambia a STOP:

Evalue los mensajes del bufer de diagndstico.
Haciendo clic en el boton “DIAG” del panel de
mandos de la CPU accedera mas rapidamente al
bufer de diagnéstico.

Si el médulo esta defectuoso:
Desconecte la tensiéon de carga antes de extraer
el médulo.



Indice
alfabético




13.2

Indice alfabético

A
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Ayuda basica 2.9

Ayuda breve 2.9

Ayuda de referencia 2.10

Ayuda directa|2.9

B

Barra de alimentacién 6.9

Bastidor 4.2, 10.2

Bloque de datos globall9.2

Bloque de funcién|7.2

Bloques de datos de instancia|7.12
Borrado total de la CPU 10.6, 10.7, 10.8
Bufer de diagnostico|12.2

Cc
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Cambiar el lenguaje de programacion 6.4
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Cartucho de memoria 10.2

Catalogo de hardware 4.6
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Clave de licencia 1.8

Comparacién HW 4.18
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Comprobar el programa|11.2

Conectar online 10.3

Conexién en paralelo 1.3
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Configuracion HW 4.6
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Crear tabla de variables|11.7
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Direccion absoluta 4.8/ 5.2

Documentacion 1.5

E

Editor de bloques 6.4

Ejemplos de programacion 2.3
Elemento de memoria 1.3
Entrada 5.4
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Establecer conexion online 10.4
Estado del programa| 11.2

F

FB|6.5

FC 6.5, 8.2

Flipflop 1.3

Forzar|11.9

Forzar inmediatamente 11.10
Forzar variables| 11.9

Fuente de alimentacién|10.2
Funcion 8.2

Funcién de temporizacion 8.6
FUR 6.2

G

Guardar|/4.15, 6.8, 6.14, 6.20
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Referencias cruzadas 6.24
Representacién simbdlica 6.7
Retardo a la desconexién|8.6
Rotura de hilo 12.5

S

Simbolos|4.20
Software de simulacion|1.5
STOP 12.5

T

Tabla de declaracion de variables 8.6

Tabla de simbolos 5.5

Test 11.4

Tipos de datos 5.6

Transferir bloques individuales| 10.11
Transferir el programa 10.6

Transferir el programa a la CPU |10.9
Transferir la configuracion de hardware 4.16
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Vista general|1.6
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